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فػـــو ىــوٌړي

 ه فــضا نـــي د احــصاٌوحــوړهك اهځـاي پــرځـاي نــوكپ

ـيو نــړهةايص په فــضاني د ـٌشــهي ىه د ي چه په فــضاني د احــصاٌو حوړهك اهځاي پرځاي نوك پـ

 اهځــِي اغــعلاذــاتو شرن ةــيص شو . ود نار نوىونيص اهټــ

. ػيوٌه د نـــڅــرُګــه چه فـــضا يون ةي شــرن اهةي پــايه شــاذــه دن چــه د طــرهع اهســتً ُــلعه ئي ُا ٌ

ص يون ٌــتص ا ُــود دي ىــپارن چــه په د ي ةي شرن اهةي پايه فــضاني د يون طي ٌوكــيػت تــػيَ نـــړهُــوةا يــ

و ٌوكــيػت په فــضا ني چــه د هــٍصي ٌــتص ا )طــرهع ( ُــلــعه څشه د احــصاٌهىره)طــرهع ( ُــلــعه 

 اهتــػيــِولاي شو. ينلاټـــا

د د ره لايتــِاهــي يــوپــر ةــو غٍودٌــصتوياُوپه هاشــعه كــعع نـــه چــيري فــضا ٌوږ پــه فــرضي توګــه 

ــلعه څشه غتارة دن اه د ُــوٌوړه د هٍص ي شـــيصټً د طــرهع د ُدن رههاړه ٌصتوياُو ګــډ ن ُلــعه  دنړهد 

.( د ٌــروراتــوڅــشه غــتارة دي X,Y,Zٌصتوياُــود تـــلاظع ســعــوُه د )

چــه ه هــري ةــرسي تــه ئي ( ةـــرســـوحــلا نوي  ۸د غــه د ري يــو پرةــو غــٍود ٌــصتويــاُي  فــضا پـــر اتو)

ذــخري نـــښته يــود ةــو د پــاشه پــرتي د ي .پــه اهټــو اهڅــيور ــورتهذــخرن هيو نــيږي .چــه څــيور ذــخري پ

 پــورتــِيو ذــخره نـــي د احـصاٌو ځــاي پــرځا ي نــوك تر شرن نــيږي .نــيص ني په څــيور 

 ( طــهو . ۱ -۱)
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څـــرُــګه چه ټــوك احــصال نه څــه هً ډ يـــرٌــغيــق حــوړښت هىــري د ډيــرهشاد ن احــصاٌو د يو ځاي نــيص ه 

څشه حــوړ شوي د ي ُــوپه هٍص ي ســاظــر ةايص ىــو ٌړي د شآد ن ٌِــظٍو احــصاٌو په حـوړښت اه پــرهغوي 

څــِډ ه ګوىوك ،د يون ځايه څشه هةــو ځاي ته اُتــلاىوك ،ي د ځــِي ُــورهنارهُو ىــهه :د ةا ُـــص 

 . چــه د ضــرهرة په هست ني ترشرن نــيږي .ُــظر هيــوي ُــلــعي ته څــرسوك اهد اشي ُور 

څــيوره ـود هلاُــص ي ٌِــيونــي د ٌـوح ص پهپه حوړهىو طــرهع هنــړه ُــو ةاي وٌــشهي ىــه د ي چه د احــصاٌ

ه.ه يــون ذخرن اُــتشا ب نـــړذخره څش

ٌــِـيو  (View(  طهو    د  ) ۱-۲)   

 ( X,Y,Zرهُه د )پــورتــِي اُتــشاب څـــشه هرهشــته د نــٍپــيو تــر د شــهريَ پــر ٌــز د ري ٌــرود 

ښــهارن نــيږي .

( نــي ٌــِظً هــِص شي احــصال د لاُــص ي ٌــِيو په نٍــم AutoCAD 2007)اهټــونــيص  ( ۲۰۰۷پــه )

 شرن رشٍولاي شــوه.

(  ٌــِـيوModeling(  طهو    د  ) ۱-۳)   

 ( :Polysolid))څــو حصٍوُه ( پــوىي شاىــيډ 

ٌِــيو څشه غــورن نولاي شو: د ( Modeling) حوړهىو ُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه

غورن نــوك  ( Polysolid )(  ٌــِـيو څشه د  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴)  

د هــص ايت تــر اُتشاب هرهشته يــػــِي د نار د طرهع څشه د ٌشه څــيور اُتــشاةوُه ىــيص ك نــيږي چه 

 هرهشته ةه هــريو په  حلا ، حلا تــوګــه شرن هڅــيړه .

ص ايت ني ځِي اُــتــشاةوُه ٌــوحود دي چه د هغــــوي په اُتــشاب شــرن ئــي اُـــص ازن ټــانلا په ُـــوٌـــوړي هــ

شــوه.اهتــغير هرنولاي ي   
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 : اُــتشاب (Objectطـــي )د 

( رشــً شوي هي اههغــواړه چه دهــٍص ي طي د Polylineنــه چــيري ٌــشهي يــوطي په يــون ټــوټــه ســط)

 ( ذــرف )تــوري ( ىيهــو اهايــِـتر ههــوه.O( حــوړنـــړن شي ُو د )Polysolidپاشه )

Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]: o      ( Enter )

)هرهشــته اهټــو نـــيص غــوښــتــِه نـــوي چه طـــي راته هښــياشت (

Select object:

ډ ير ژرنـــړُه تـــرشــرن نـــوي . اهټــونــيص ىوهرهشتهد طــي ترښــود 

ـوكغورن نـ ( د اُــتشاب  Object( په هــص ايت نـــي د طــي )Polysolid (  طهو    د  )۱-۵)  

غورن نــوىو  اه د طي  تر ښود ىو هرهشــته  حــوړ شــوي  حــصً ( د اُــتشاب  تر  Object( په هــص ايت نـــي د طــي )Polysolid (  طهو    د  )۱-۶)            

( اُــتشاب :Heightد ىــوړهاىي )
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( تــوري Hىــپارن ٌشــهي ىه د ي چــه په نار طــرهع هنــړهد اٌــر په نــړني د )وٌوهړي اُــتشاب د ټــانيــوُد 

 ( ههوه. Enterىيــهو اهايــِټر)

Command: Polysolid               ( Enter ) 

_Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] : h       ( Enter ) 

ِي ىوړهاىي شــتاشو د ٌــػيوٌاة ىــپارن ىــيهي اهد ُــوي ىوړ هاىي د ټــانيــو غوښــتـِه اهټــونــيص ٌــشهــ

هرهشــته ىه هــغه اهټــونــيص په ُــوي تػــيَ شــوي ي هىــيهو شـــي .ـــنـــوي چــه ةــايص د اٌــرپه نــړن

 ىوړهاىي نـــړُه تــرشرن نوي .

Specify height <300.0000>:

 ( اُــتشاب :Widthصور)د پــ

( تــوري wد ُوٌوهړي اُــتشاب د ټــانيــوىــپارن ٌشــهي ىه د ي چــه په نار طــرهع هنــړهد اٌــر په نــړني د )

 ( ههوه. Enterىيــهو اهايــِټر)

Command: Polysolid               ( Enter ) 

_Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] : w       ( Enter ) 

اهټــونــيص ٌــشهــِي پــصورشــتاشو د ٌــػيوٌاة ىــپارن ىيهي اهد ُــوي پــصورد ټــانيــو غوښتـِه نـــوي 

 چــه ةــايص د اٌــرپه نــړنـــي هىــيهو شـــي .هرهشــته ىه هــغه اهټــونــــيص په ُــوي تػيَ شــوي پــصور

رن نوي .نـــړُه تــرش  

Specify width <35.0000>: 

 ( اُــتشاب :Justifyد شــٍوىــو)

( تــوري Jد ُوٌوهړي اُــتشاب د ټــانيــوىــپارن ٌشــهي ىه د ي چــه په نار طــرهع هنــړهد اٌــر په نــړني د )

 ( ههوه. Enterىيــهو اهايــِټر)

Command: Polysolid               ( Enter ) 

_Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] : j       ( Enter ) 

Enter justification [Left/Center/Right] <Right>:

( Centerاةــيَ )ٌ( ،Rightهه :راشــته )ةــوُه ٌــوحود د ي ىـــشااُــتشاب ني د ري ُــوراُتپــه ُــوٌــوړي 

 . ( Leftاهچـــپه )

( اُــتشاب :Rightــته )د راش
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( Justifyشٍوىــو) د ُوٌوهړي اُــتشاب د ټــانيــوىــپارن ٌشــهي ىه د ي چــه په نار طرهع هنــړه د

نــه چــيري  (وٌاة ىــپارن ښــود ك نــيږي .ـــشــتاشــو د ٌــػي ٌــشهــِي اُــتشاب)،هرهشــته تراُــتشاب

(  Enter( تــوري ىيــهو اهايــِټر)Rر په نــړني د )د اٌغــورن نــړه ُــو ،ب( اُــتشا Rightهغــواړهد راشــته )

 وه.ـهه

 ـوي.ـــــِه نــد طــرهع د ُــلــعي غــوښتپــورتـــِــي اُــتشاب تـــرټــانــيــو هرهشــته اهټــونــيص د 

 ه هراشــته ســواته كرارهىري .نـــه چــير د طــرهع ُــلعه هټــانــوه،د حــصً پــصورةه د طرهع د ُــلع

 د ٌــثاك په تــوګــه لاُــصي نــړُــه تــر شرن نــوه:

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] 

 <Object>: j         (Enter)

د ُوي اُــتشاب غــوښـتـِه نوي .د شــٍوىو تر اُــتشاب هرهشته اهټــونيص ٌــشهــِي اُــتشاب ىــيهي اه

 Enter justification [Left/Center/Right] <Left>: r        (Enter)  

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: 

Specify next point or [Arc/Undo]:

هرهشــته  حــوړ شــوي  حــصًڅشه  ( اُتشاب  Rightهرهشته د راشته )غورن نــوىو ( د اُــتشاب  تر  Justify( په هــص ايت نـــي د طــي )Polysolid د  )   (  طهو ۱-۷)
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 ( اُــتشاب :Leftد چــپه )

 ( تراُــتشابJustifyٍوىــو)ش ړي اُــتشاب د ټــانيــوىــپارن ٌشــهي ىه د ي چــه په نار طرهع هنــړه دد ُوٌو

چـــپه  نــه چــيري هغــواړهد(وٌاة ىــپارن ښــود ك نــيږي .ــٌــشهــِي اُــتشاب شــتاشــو د ٌــػي)هرهشــته،

(Left  اُــتشاب )،( غــورن نــړه ُــود اٌــر په نــړني دL(تــوري ىيــهو اهايــِټر )Enter .ههـوه ) 

 تـــرټــانــيــو هرهشــته اهټــونــيص د طــرهع د ُــلــعي غــوښتــِه نــــــوي. د پــورتـــِــي اُــتشاب

 ســواته كرارهىري . ــصورةه د طرهع د ُــلعه هچــپهنـــه چــير د طــرهع ُــلعه هټــانــوه،د حــصً پ

 د ٌــثاك په تــوګــه لاُــصي نــړُــه تــر شرن نــوه:

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] 

 <Object>: j         (Enter)

د شــٍوىو تر اُــتشاب هرهشته اهټــونيص ٌــشهــِي اُــتشاب ىــيهي اهد ُوي اُــتشاب غــوښـتـِه نوي .

 Enter justification [Left/Center/Right] <Right>: l           (Enter)  

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: 

Specify next point or [Arc/Undo]:

اُتشاب  څشه  هرهشــته  حــوړ شــوي  حــصً ( Left هرهشته د چـپه )غورن نــوىو ( د اُــتشاب  تر  Justify( په هــص ايت نـــي د طــي )Polysolid (  طهو    د  )۱-۸)
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 ( اُــتشاب :Centerد ٌِــځـِي )

( Justifyشٍوىــو) د ُوٌوهړي اُــتشاب د ټــانيــوىــپارن ٌشــهي ىه د ي چــه په نار طرهع هنــړه د

ي .( نــه چــيري هرهشــته،)ٌــشهــِي اُــتشاب شــتاشــو د ٌــػيـــوٌاة ىــپارن ښــود ك نــيږ تراُــتشاب

 Enter( تــوري ىيــهو اهايــِټر)C( اُــتشاب، غــورن نــړه ُــود اٌر په نــړني د ) Centerهغــواړهد راشــته )

 ( ههـوه.

 د پــورتـــِــي اُــتشاب تـــرټــانــيــو هرهشــته اهټــونــيص د طــرهع د ُــلــعي غــوښتــِه نــــــوي.

 هع ُــلعه هټــانــوه، د طرهع  ُــلعه ةه د حــصً دپــصورپه ٌِځِي ةرسه ني كرارهىري .نـــه چــير د طــر

 د ٌــثاك په تــوګــه لاُــصي نــړُــه تــر شرن نــوه:

 

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]  

 

 <Object>: j         (Enter) 

 ُــتشاب هرهشته اهټــونيص ٌــشهــِي اُــتشاب ىــيهي اهد ُوي اُــتشاب غــوښـتـِه نوي .د شــٍوىو تر ا

 

 Enter justification [Left/Center/Right] <Left>: c             (Enter)  

 

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>:  

 

Specify next point or [Arc/Undo]: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ( اُتشاب  څشه  هرهشــته  حــوړ شــوي  حــصً Centerغورن نــوىوهرهشته د ٌـِځ)  ( د اُــتشاب  تر  Justify( په هــص ايت نـــي د طــي )Polysolid (  طهو    د  )۱-۸)

 



 8 

 

 ُص ي نــړُه تر شرن نوه:د طــرهع د ُــلعي په اشا س لاپــورتــِيو اُــتشاةوُوتــرټــانيــوهرهشته  د

 

Command: Polysolid               (Enter ) 

 

_Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] 

د  ته د طــرهعــــــټــانــيو هرهش( تــرPolysolidشه د څــو حــصٍو)ـــٌِــيو څ د ( Modeling) حوړهىو د ُــٍوُه

وړيــږي ـــُــوٌوړي طــي ح نوي .د ُــلـعه تــراُــتشاب هرهشته پــه ٌشهــِي اُــص ازهشــرنُــلعه غوښــتِه 

 ىه پــارن د ةــيي ُــلعه غوښــتِه نوي ، د ةــيي ُــلعه غوښــتِه نوي ...... اهد اد اٌه

 د طــرهع د ُــلعه تر ټــانيــوهرهشته ُور اُتشاةو ُه ښــهارن نـــيږي :

   : Specify next point or [Arc/Undo] ــلعي اُتشاب ()د د ههٍي ُ

   : Specify next point or [Arc/ Close /Undo] )د د ريٍي ُــلعي اُتشاب (

 (  Closeرهشته د تــړهىو)شاب هــته هنــتو شي د د ريــٍي ُــلعي تــراُتاُــتشاةو ُوپورتــِــيو نــه چــيري ه

  اُتـشاب ىــيصك نـــيږي .

( ٌــِځــِي اُــتشاةوُه يو ډ هك د ي چــه د هٍص ي نــتاب د ىوٌړي Pline( اه ) Polysolidڅــرُګــه چــه د )

 ( غــفره نــي په ٌفػو ډ هك تــظريد شوي د ي . ۶۸ةرســي په ) 

 د ىته ئي هً په ىــِډ ډ هك ةــياُـــوه.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 حوړهك  د طــرهع د ُـــلعي په اشــاس ( په هــص ايت نـــي د طــي Polysolid (  طهو    د  )۱-۱۰)                                      
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 ( په هص ايت ني :Polysolid( ٌِځِي اُـتشاب د )Arc) نــٍاُهد 

( حوړ نــړه ُو د Polysolidد هــري ُــلعي تر اُــتــشاب هرهشته نــه چــيري ٌوږ هغواړه د كــــوس په ډ هك )

 ( تــوري ىــيهــو اه ايــِتر ههوه:Aٌرپه نــړني د )ا

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]  

<Object> 

 :Specify next point or [Arc/Undo] )د طرهع تر ُــلعي هرهشته ةيه ُــلعه ټــانــو( 

 

 :Specify next point or [Arc/Undo] ټــانــو( )ترد ههٍي ُــلعي هرهشته ةيه ُــلعه      

( توري aُــود )( حوړ نړهPolysolidتر ټــا نيــو هرهشته غواړه چه د نــٍاُه په طام ) پــورته ُــلعود 

 ىيهوايــِتر ههوه:

 Specify next point or [Arc/Close/Undo]: a Specify endpoint of arc or  

 

[Close/Direction/Line/Second point/Undo]: 

 ټــانوه:د نــٍاُه هرهشــتِي ُــلعه 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: Specify endpoint of arc or  

 

 [Close/Direction/Line/Second point/Undo]:          (Enter)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( په هــص ايت نـــي د طــي  حوړهك  د طــرهع د ُـــلعي په اشــاس اه هرهشته د نٍاُه په طام  حوړ هك Polysolid (  طهو    د  )۱-۱۱)                                                     
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په ٌِځِي اُــتشا ب ني ُور ٌِــځِي اُــتشاةوُه ( Arcري پورته نــړُي ته ښه ځير شو د نٍاُه )ـه چـينـ

    [Close/Direction/Line/Second point/Undo] ٌــوحود د ي ىهــه :

 ( اُــتشاب :Closeد تــړىو)

 د ُــوٌوړي اُتشاب په غورن نــوىوشرهــص ايت پــاي ته رشــيږي اه نــٍاُه د طرهع د ُــلعي شرن هغــييږي .

ـهو ( طـ ۱۲-۱( اُــتشاب په لا ُص ُي نــړُه اه په )Close( په ٌــِځِي اُتشاب ني د تــړىو)Arcد نــٍاُه )

 نــــــي ښــودك شوي دي .

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]  

<Object:> 

Specify next point or [Arc/Undo]: 400 

 

Specify next point or [Arc/Undo]: 200 

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: a Specify endpoint of arc or  

 

[Close/Direction/Line/Second point/Undo]: c 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        

 

 

 

 

 

  د نٍاُه اُتشاب اهةيا د تړىو اٍُشاباه هرهشته  ي  حوړهك  د طــرهع د ُـــلعي په اشــاسپه هص ايت ني د ط( Polysolid (  طهو    د  )۱-۱۲)                                                    

 



 11 

 : اُــتشاب( Direction)د حهت 

( په ٌــِځِي اُتشاب نــي هغواړه Arc( په هــص ايت ني د نــٍاُه )Polysolidنــه چــيري د څو حــصٍوُو)

( تــوري dد دي غــوښتِه دشــرته رشــيص هىــپارن د اٌــرپه نــړني د ) چه د نــٍاُه هحهت ته تــغيرهرنــړه

 ىــيهـوه

 اه ايــِــټر ههــوه.اه د غوښــتِي شــرن شــً حهت اُــتـشاةــوه.

 

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]  

:<Object> 

Specify next point or [Arc/Undo]: 300 

 

Specify next point or [Arc/Undo]: 400 

 ( تــوري ىــيهوا ه ايِترههوه.(aپه  طام د حصً د حــوړهىو ىپارن د ) ) د نــٍاُه

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: a Specify endpoint of arc or  

 ( تــوري ىــيهو اهايِتر ههوه.(d)د نـــٍاُــه د حــهت د تــغــيرهىوىــپارن د )

 

 [Close/Direction/Line/Second point/Undo]: d 

 )د نـــٍاُــه د حــهت شـــرن ٌـــٍاس ُـــلــعه اُــتــشاةوه .(

 )د نـــٍاُــه د ســـتً ُـــلــعه اُــتــشاةوه .(

 

Specify the tangent direction for the start point of arc: Specify endpoint of 

  

arc or [Close/Direction/Line/Second point/Undo]: 

 ــً كــوس د  ســـتً ُـــلـعه اُـــتشاةوه.() د د هه

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: Specify endpoint of arc or 

  

 [Close/Direction/Line/Second point/Undo]: 

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: Specify endpoint of arc or  

 

[Close/Direction/Line/Second point/Undo]: 

 

 پـــورتـــِي نـــړُي په د هاٌـــص ارن ډ هك اد اٌه پـــيص انوي .

 ( ههـــوه.Enterد هـــص ايت د پـــاي ته رشـــيص ه ىـــپارن ايـــِـــتر)
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 ُـــلعي په اشــاس اه هرهشته د نٍاُه اُتشاب اهةيا د حهت اٍُشا( په هص ايت ني د طي  حوړهك  د طــرهع د Polysolid (  طهو    د  )۱-۱۳)                         

 

 اُـــتـشاب : (Lineد ســط )

( په ٌــِځِي اُتشاب نــي هغواړه Arc( په هــص ايت ني د نــٍاُه )Polysolidنــه چــيري د څو حــصٍوُو)

ڼه )طــهو ( د ســط په ډ هك شــي ُــو د چه د نــٍاُه تــر حــوړيــص ههرشــته هغــواړه چه ةــيرته د حـــصً ةــ

 يــِــټر ههــوه.( تــوري ىــيهــوهاه اLاٌــرپه نــړني د )

 د ٌــثاك په تــوګــه لاُــصي نـــړُه تــر شــرن نــوه:

 

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]  

<Object:> 

Specify next point or [Arc/Undo]: 400 

 

Specify next point or [Arc/Undo]: 200 

 

 )تــرپورتــِي ُــلــعي تــرټــانــيو هرهشــته د حــصً ةــڼه د نــٍاُه پــه ډ هك غــورن نــوه.(

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: a Specify endpoint of arc or  

 

 [Close/Direction/Line/Second point/Undo]: 

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: Specify endpoint of arc or  

 



 13 

( L)د نــٍاُه د اســيرُي  ُــلــعي تــرټــانيــو هرشــته غــواړه چه د حــصً ةــڼه د ســط پــه ډ هك شــي ُــو د )

 تــوري د اٌــرپه نـــړني ىــيهــو اه ايــِــتر ههــوه.(

 

Close/Direction/Line/Second point/Undo]: l 

 )د حــصً ةــڼه د ســط په ډ هك تـــتص يـــيــيږي (

 )ةـــيه ُـــلعه ټــانـــوه.(

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: 300 

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: 

 

 ( ههـــوه.Enterـتر)د هـــص ايت د پـــاي ته رشـــيص ه ىـــپارن ايـــِــ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( په هص ايت ني د طي  حوړهك  د طــرهع د ُـــلعي په اشــاس اه هرهشته د نٍاُه اُتشاب اهةيا د ســط اٍُشاب Polysolid (  طهو    د  )۱-۱۴)                                   

 

 

 ( اُـتـشاب :Second pointد د ههــٍي ُــلعه )

تشاب په ــد اُ ُــلعــو،نــه چــيري ٌوږ د د رهـوٌوړي اُــتشاب څشه هــغه هست نــار اســيصتو  نـــيږي د ُـ

 ــه يــون نـــٍاُـــه رشً نــړهُــود ُوٌــوړي اُــتشاب څشه اشتفاد ن نــوه.ظــريــله شــرن ،هغــواړه چ
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( د ســـعي ةــڼه د Polysolidا د څــو حــصٍو)ُــلعه اهي رهع دصً د طــح ړُي ُــلعه دىــوٌ ـٍاُهدنـ ګــه چهڅــرُ

 تــراُتشاب (Second point)ٍه ُــلعه د د ههٍي ُــلعي د هه د نــٍاُه عي څشه غــتارة د ن .پــاي د ُــل

د  ــيص د( هههــوهُــواهټــونEnterِــټر)و اه ايـــىــيه ر په نــړني ه( توري د اSٌهرهشته يــػــِي نــيه چــه د )

. د هــٍص ي ُــلعه تــرټــانــيو هرهشــته اهټــونــيص د نـــٍا ُه د ستً د د ټــانــيو غــوښــتِه نوي ههٍي ُــلعي 

 ُــلعه غوښــتِه نــوي چه د د ي ُــلـعي په ټــانــيو شرن ٌــعيوب كــوس رشــٍيږي .

 د ُــٍوُه په تــوګه لاُــص ي نـــړُه تــرشــرن نــوه:

( د هــص ايت په هشــييه شرن څــو حــصٍوُه حوړ Polysolidنــه چــيري هغــواړه چــه د رشـــً شــوي سط د )

 نړه اهد د رهُــلعو په اُــتشاب شرن د حــصً نــٍاُه ةــرسه حوړن نــړه .

 

 د طرهع ُــلعه                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( په هص ايت شــرن  د طي  حوړهك  Polysolid (  طهو    د رشً شــوي ســط د پــاشه د  )۱-۱۵)                                       

Command: _Polysolid Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]  

<Object> 

Specify next point or [Arc/Undo]: 

 

Specify next point or [Arc/Undo]: 

 )د نــٍاُه اُــتشاب غورن نـــوه. (

 

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: a Specify endpoint of arc or  

 ةــڼه په نــٍاُه شرن اهړي ا هد طــرهع ُــلعه ئي د سط اســيرُي ُــلعه د ن.په د ي ذــاىت نــي د حــصً 

 ( طــهو ۱۶ -１)
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 ( په هص ايت شــرن  د طي  حوړهك  ا ه د نــٍاُه د اُتشاب غورن نوكPolysolid (  طهو    د رشً شــوي ســط د پــاشه د  )۱-۱۶)

 ( طهو ۱۷-۱( ههوه.( )Enter( توري ىيهوايِټر)S)د اٌرپه نړني د )

[Close/Direction/Line/Second point/Undo]:s         (Enter) 

 ) اهټــونيص د د ههٍي ُــلعه د ټــانــيــو غوښــتِه نــوي .(

Specify second point on arc: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اُتشاباهد د ههٍي ُلعي  ( په هص ايت شــرن  د طي  حوړهك  ،د نــٍاُه د اُتشاب غورن نوكPolysolid (  طهو    د رشً شــوي ســط د پــاشه د  )۱-۱۷)                  

 

 ( طــهو .۱۸ -۱اهټــونــيص د ستً د ُــلعي غوښتـِه نوي )د د ههــٍي ُــلعي تــراُـــتشاب هرهشــته 
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 ستً د  ُلعي اُتشاب ( په هص ايت شــرن  د طي  حوړهك  ،د نــٍاُه د اُتشاب غورن نوك اهدPolysolid (  طهو    د رشً شــوي ســط د پــاشه د  )۱-۱۸)

په د ي ( ههوه.Enter( تــوري ىيــهو اه ايِټر )Lد )د ُــلعي تراُــتشاب هرهشته د اٌــرپه نــړني د ســتً 

 غورة ني د حــصً ةــڼه د سط په ډ هك نــيږي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

د طي  حوړهك  ،د نــٍاُه د اُتشاب غورن نوك ،د د ههٍي ُلعي اُتشاب ،د ستً د  ُلعي اُتشاب اهد سط  ( په هص ايت شــرن Polysolid (  طهو    د رشً شــوي ســط د پــاشه د  )۱-۱۸)    

 اُتشاب 
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 ( اُـتـشاب :Undoد ىــغــون  )

( پــه طــام نار نوي . نــه چـــيري ٌــــوږ د څــو Polyline( اه يون ټــوټه سط ) Lineد سط ) ُــوٌوړي اُــتشاب

ايت په نٍم شــرن نارهنــړهاههغــواړه د ټــانو شــوهُــلعو هځــاي تــه تغــير  د هص (Polysolidحــصٍو)

 ( د اُــتشاب پــه هاشــعه نــړُه تــر شــرن نــوه . Undoهرنــړه د )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ( د  اُتــشاب غــورن نـــوك Undo( په هص ايت نــــي د ىـــغون )Polysolid د  )  (  طهو۱-۲۰)

 ( :Box) غــِص هق

 ٌِــيو څشه غــورن نولاي شو. ( د Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 
 

 

 غورن نــوك  ( Box  )(  ٌــِـيو څشه دModeling(  طهو    د  ) ۱-۲۱)
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( هىــيهو اه Box) ( نــيCommand Line)هٍــص ارُــګــه نــولاي شــو چه د اٌـــرپه نــړني 

 . تشاةــولاي شواُــُــوٌوړي هــص ايت ،( هههوEnterايِـتر)

 

 

 

 غورن نــوك  ( Box  ني د ) (Command Line)   اٌر په نړني  (  طهو    د۱-۲۲)                                                                         

 ٌــِـظور حوړنــړه.)څيــورٌــشي (د ُــوٌوړي هــص ايت په هشــييه نــولاي شــوچــه يــو څيــور هحــهي 

ص ي ةـــيو ــي كــاغــي ٌــشوُه اهد هي شعــري ئــري ئُــوٌوړي حــصً ټــوك طــپږ شعه ىــري چه څيورشــعــ

 نــيږي . 

( Cornerنـُــِج )ىــوٌړُي  كــاغص ي د صً دد ح شاب هرهشته ا هټــونــيص ايت تــراُت( د هص Box) غــِص هقد 

 .يږي هً ىــيص ك نــ(  Center) غــوښـتــِه نــوي اه يوةــو ٌــِځــِي اُتــشاب د ٌــرنزد ټــانيـو

 

 ( د ټــانيــوىــه لاري د غِصهق حوړيصك :Cornerج )ـد نـُــِ

وٌـــړُي نـُــِج ــــه لاري نار هنــړه ُوةــايص ىــوىد ټــانيــ( Cornerړُي نـُــِج )ــــواړه  د ىــوٌـــه چــيري هغن

(Corner  )( هټــانــو شي .هرهشته ىه هغه اهټــونــيص د د ههً نـُــِجCornerد )  ټــانيوغــوښتـِه نوي اه د

( چه هريو ةــه ئي په Length( اه اهږدهاىي )Cubeٌهػب ) :) هن ُور ٌِځِي اُتشاةوُه هً ىــيص ك نــيږي ىهــه

 د حــصً لاُــص ُي شعره حــوړيــږي ( تــرټــانيو هرهشتهCornerحلا، حلا توګه ةــيام شي .( د د ههً نـُــِج )

 ( هــ2pًد حــګــواىي د ټــانيــو غوښــتِه نوي اه يو ٌــِځِي اُــتشاب د د ه ُــلعو ) اهټــونــيص  هرهشــته

 د حــګواىي تر ټــانيو هرشته  حــصً حوړيــږي .ىــيص ك نيږي .

( ٌــِځِي اُتــشاب غــورن نــړه ُوپه د ي ذاىت ني اه ټــونــيص د حګــواىي د 2pنــه چيري د د ه ُــلعو )

 پار د د ه ُــلعو د تــػيِوىو غــوښــتِه نوي .ټــانيو ىــ

 

 

Command: _box 

 

Specify first corner or [Center]: 

 

Specify other corner or [Cube/Length]: 

 

 د د ههً نــُِــج ترټــانيو هرهشته ةــايص حــګــواىي هټــانو شي .
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 غورن نــوك  اه د حصً د نــُِخاُو ټــانو  ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۳)

 

 حــوړيږي . د حګواىي ترټــانيو هرشــتِه حــصً

Specify height or [2Point] <3549.4005>: 

اُتــشاب غوهرن ( ٌــِځِي 2pنــه چــيري هغواړه د د ه ُــلعو ىه رهيه حګواىي هټــانو ُو د د د هُــلعو )

 نــو:

Specify height or [2Point] <27.3227>: 2p            (Enter) 

 

Specify first point: 

 

Specify second point: 

 د د ه ُــلعو تر اُتشاب هرهشته د حصً حګواىي ټــانو نـــيږي اهحصً حــوړيږي .
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 ، د حصً د نــُِخاُو اه حګواىي ټــانو غورن نــوك  ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۴)                                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 غورن نــوك  ،د نــُِخاُو اه د ه ُلعو ىه رهيه د حګواىي ټــانو  ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۵)                                               
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 ( د ټــانيــوىــه لاري د غِصهق حوړيصك :Center) د ٌــرنز

( ٌِځِي اُــتشاب هً  Centerــشاب هرهشــته د اٌر په نــړني د ٌرنــز)( د هص ايت تر اُتBoxد غــِص هق )

ُوٌوړي ٌِــځِي اُتـشاب ىه لاري غــِص هق حوړ نړهُو د اٌر په ىيص ك نـــيږي . نــه چــيري هغــواړه چه د 

 اهټــونيص غوښــتِه نوي :( ههو.Enter(توري ىــيهو اه ايــِتر)Cنــړنــي د )

  Command:  BOX 

 

Specify first corner or [Center]: c                   (Enter) 

 )ٌــرنــز ةــايص هټــانو شي (

  Specify center: 

د نـــي  ه په د ي ذاىت ـ( تــرټــانيــوهرهشته اهټــونــيص د نــُِـج د ټــانيو غوښــتِه نوي چـ Centerد ٌــرنز)

 د هاړه سواؤ ته حــوړيــږي .شعره د تػيَ شوي ُــلعي ه  حــصً يون

 :Specify corner or [Cube/Length] )يــو نــُِج ټــانـــوه.(

 د نــُِـج تــرټــانيــو هرهشته اهټــونــيص د حــګواىي غوښــتِه نوي .

 

Specify height or [2Point]: 

ـيږي . دٌــثاك په ډ هك نه چيري د ( ه د هاړهســواؤته ټــانو نـ Centerحــګواىي هــً د ټــانو شــوي ٌــرنز)

وي ـــــټــانو شص ازن د ــپه اُ ص ن ذــ ها ( ۵صن په اُــص ازن هټــانو شي ،ُو د )ها ذــ(  ۱۰صً  حــګواىي )ــح

 ( ها ذــص ن  په اُــص ازن ه ةــيي سواته ټــانو نــيږي . ۵څشه يــوي سواته اه د ) ( Centerٌــرنز)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                     

 (  اُتشاب Centerغورن نــوك  اه د ٌرنز )  ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۶)                                                        
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 (  اُتشاب ىه لاري د حصً حوړيص كCenterغورن نــوك  اه د ٌرنز )  ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۷)                            

 

( ُــلـــعه ٌـــرنـــز ټـــانـــو شــوي د ي ،نــــــُِــخوُه هـــــــــً د ُــوٌوړي ُــلعي د  A(  طهو نـــي د )۲۷-۱پـــه )

 ( د ُـــلــعي هد هاړه ســــــواؤ تـــه ټـــانو نـــيږي .Aهً د )ړه ســـواؤ تـــه پـــراته دي اهحـــګــواىي اه

 

 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :Cubeد ٌــهـػب )

 تـــرټــانــيو( Centerٌرنز )( اهيا Corner،د نــُِـج ) هره شته ص ايت تر غورن نــوىود ه(  BOXد غــِص هق )

 ( ىــيص ك نــيږي . Length( اه اهږد هاىي ) Cubeهه : ٌــهػب )هرهشــته د هن ُور ٌــِځــِي اُــتشاةوُه ىــ

( هههو ُــو اه ټــونــيص د اهږد هاىـــي Enter( توري د اٌر په نــړني  ني هىــيهو اه ايــِټر )Cنـــه چــيري د )

(Length غــوښتـِه نــوي .ُــوٌوړي اهږد هاىي د حــصً د پــصور،اهږد هاىي اهحــګواىي څشه ). غتارة دي 

ص ن په ـــذ ( ها ۸ د اشي يــو ٌهػب  حوړ نــړه چه پــصور،اهږد هاىي اهحــګواىي ئي د )نـــه د ٌــثاك په ډ هك 

 .ازن شرن هي  ـصـاُـ
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 د ٌِځِي اُتشاب غورن نوك ( Cube،د نــُِج تر ټانيو هرهشته د ٌهػب )نــوك  غورن   ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۸)                                        

 

 

 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :Length) د اهږ د هاىــي

(تـــرټــانــيو  Center( اهياٌرنز ) Corner( د هص ايت تر غورن نــوىوهره شته  ،د نــُِـج ) BOXد غــِص هق )

 ( ىــيص ك نــيږي . Lengthاهږد هاىي )  بـِي اُــتشاٌــِځـ ًهرهشــته د هه

( هههو ُــو اه ټــونــيص د اهږد هاىـــي Enter( توري د اٌر په نــړني  ني هىــيهو اه ايــِټر )Lنـــه چــيري د )

(Length )(پــصور،Width اهةـــيا د ) حــګواىي (Height ). ټــانيـو پــه ازهد ص ه اُــُــوٌوړدغــوښتـِه نــوي

ِي اُـــص ـــيص اهىځــهه چه اهټــوني هُــيوك شــي .يه نــٍياتو ٌرورهُه په ُــظرنـد هضــػنـــي ةـــا يــص  سته

 Widthهـً حــهته ټــاني ،د ههٍه اُــص ازن يــػِي پــصور)رور ـــ( د Xٌ ( د ) Length) يــػِي اهږد هاىي  ازن

 ( د ٌرورZ( د ) Heightُــص ازن يــػِي حــګواىي)( د ٌرور هً حــهته ټــاني اهد ريــٍه اY(د )

 هً حــهته ټــاني .

( ۵غه لاُــص ُي ةر سي پــصور )ـــــړه چه د هـــــــد اشــي يو ٌهػب حوړ ن هد ٌثاك په ډهك نــه چــيري هغواړ

رــورهً  حــهته هي ـــ( د Yٌ( ها ذــص ن هي اهد )۱۰) هــً حهته هي ،اهږد هاىــي د ٌرور (Xهاذــص ن هي اهد )

 ( د ٌــرور هً حهته هي ،په لاُــصي ډ هك شرن نړُه تر شرن نو:Zذص ن هي اهد ) ( ها۱۵اهحــګواىي ئي )
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Command: _box                     (Enter) 

 )د غــِص هق نــُِـج اه يــا ٌــرنز ټــا نو (

Specify first corner or [Center]: 

 ( ٌــِځــِي اُــتشاب غورن نــو( Length)د اهږد هاىــي )

 

Specify other corner or [Cube/Length]: l 

( د ٌــرور هً حـــهته X( هاذــص ن ټــانو ځهـه چه اهىِي ا ُص ازن ةــايص د )۵( اُــص ازن )Lengthاهږد هاىي ))د 

 انو  شــي (ــهټ

Specify length:5 

( د ٌــرور هً حـــهته Yص ن ټــانو ځهـه چه دههٍه ا ُص ازن ةــايص د )( هاذــ۱۰( اُــص ازن )Width)د پــصور )

 هټــانو  شــي (

Specify width: 10 

( د ٌــرور هً Z( هاذــص ن ټــانو ځهـه چه د ريٍه  ا ُص ازن ةــايـــص د )۱۵( اُــص ازن )Height)د حــګــواىي )

 حـــهته هټــانو  شــي (

Specify height or [2Point]: 15 

د پــورتــِي نـــړُي څشه د اشـــي ٌـــػيــوٌــيږي چــه اهټــونــيص  پـــورتــِي اُــص ازي د نـــورد يــِاتو 

(X,Y,Z. په طــام كــتيوي ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د ٌِځِي اُتشاب غورن نوكLengthټانيو هرهشته د ٌهػب ) غورن نــوك  ،د نــُِج تر  ( Box(  ٌــِـيو څشه د)  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۲۸)                  
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 ( :Wedgeپــاُــه )

 ُــوٌړي حــصً د د ري ٌــشي ٌـــِظورپــه طــام د ي چــه پــر يــون ٌــز پــرهة هي .

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 
 ( هص ايت  غورن نــوكWedge(  ٌــِـيو څشه د پــاُه  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۰)                                                                               

غــوښــتـِي د  ( دهــص ايت تـــراُــتشاب هرشــته ټــوك ٌــِځِي اُــتشاةوُه اه د اهټــونــيص Wedgeد پــاُه )

 ( پــه ډ هك شــرن د ي ُــوځــهه ئي د ههً ځو ُه ةــياُــو .Boxغــِص هق )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 ك  ( هص ايت  په هاشــعه د حصً حوړهWedge(  ٌــِـيو څشه د پــاُه  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۱)                                                             

 ( :Coneٌــشرهط ) 

( هــغه د هراُي حــصً دي چــه د هــرٌي كــاُوم په اشــاس حوړ د ي .د ٌــشرهط لاُــص ُي Coneٌــشرهط )

 .شعره د ايــرن اه د يــون رائس د رىود هُــهي د ي 

 و:( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي ش Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )
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 ( هص ايت  غورن نــوكCone)  ٌـــشرهط (  ٌــِـيو څشه دModeling(  طهو    د  ) ۱-۳۲)                                      

څــو ٌِــځــِي اُــتشاةوُه ( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌشه Coneد ٌــشرهط )

 اييــيـپــــس( اهTtr() ( ،)تٍاس ،تٍاس اهطــػاع2P( ،د هي ُــلعي ) 3Pُــلعي ) د ري ىــيص ك نــيږي ىــهه :

(Elliptical. چــه هرشــته ةه هڅــيړك شــي ) 

 د ُــوٌړي هص ايت تر غورن نوىو هرهشــته اهتــونــيص ســتر د ر نوي :

Command: _cone                (Enter) 

 هټــاني ( )دٌــشرهط د كــاغص ي ٌــرنــز 

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]:  

 طـــػاع  اُـــص ازن هټــاني ( د ) د د ايـــري

Specify base radius or [Diameter] <23>: 

 

اه ( تــوري د اٌــرپه نړني  نــي ىــيهو D( ٌــِځِي اُــتشاب غورن نړهد )Diameterاه نــه چــيري د كــعر ) 

 ( ههــو. Enterايــِټر )

Specify base radius or [Diameter] <23>:d                   (Enter) 

 ) د د ايـــري د كـــعر  اُـــص ازن هټــاني (

Specify diameter <83>: 

 )د ٌــشرهط حــهواىي هټــاني (

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius]: 
                                                                                

( 2P (، )Aد حګــواىي اُــص ازن هټــانــوُــو د ) نــه چــيري هغــواړه د پــورتــِيو ٌــِځِــيواُــتشاةوىــه رهيه

 ( ههو.Enter( تــوري د اٌــرپه نړنــي  ني ىــيهو اه ايــِټر )Tاه)

 

 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :2Pointلعو )د د هُــ

ورن وړي اُــتشاب د غــد ُــوٌو هرهشــته ٌرنــز اهطــػاع تــر ټــانيـد د ٌشرهط د لاُــص ُي شعري 

 ( ههو:Enter(تــوري ىــيهــواه ايــِټر )2Pنوىوىــپارن د اٌــرپه نړنــي  ني د )

 

Command: _cone                    (Enter) 

 ُــص ُي شــعره ٌــرنــز اُــتشاب نـــړي .()د لا

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 
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 )د لاُــص ُي شــعره د طــػاع اُــص ازن هټـــاني .(

Specify base radius or [Diameter] <5.0000>: 8 

 غورن نــوه.()د حــګواىي د ټــانيو ىــپارن د د ه ُــلعو ٌــِځِي اُــتشاب 

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <8.0000>: 2p 

 )د حــګواىي د اُص ازي ىــوٌړُي ُــلعه اُــتشاب نـــړي.(

Specify first point: 

 )د حــګواىي د اُــص ازي د ههٍه ُــلعه اُــتشا ب نــړي .(

Specify second point: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 په هاشــعه د حصً حوړهك ني د د هُلعو د ٌِځِي اُتشاب هص ايت  په  (Cone)  ٌشرهط(  ٌــِـيو څشه د Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۳)

 

 

 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :Axis endpointد ٌروراســرُي ُـلعه )

ـګواىي د هضــػيه نــٍياتو د ٌــروره هً حهته ٌــوږ د ٌشرهط حـ د دي ٌــِځِي اُــتشاب پــه هاشــعه

 اهيــاه يــوي اســتياري سواته پــه ټــانيي اُــص ازن شــرن تــػــيِولاي شــو.

د ٌشرهط د لاُــص ُي شعري د ٌرنــز اهطــػاع تــر ټــانيـو هرهشــته د ُــوٌــوړي اُــتشاب د غورن 

 ( ههو:Enterــوري ىــيهــواه ايــِټر )(تAنوىوىــپارن د اٌــرپه نړنــي  ني د )

Command: _cone                    (Enter) 

 )د لاُــص ُي شــعره ٌــرنــز اُــتشاب نـــړي .(

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 

 )د لاُــص ُي شــعره د طــػاع اُــص ازن هټـــاني .(
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Specify base radius or [Diameter] <5.0000>: 8 

 ٌــِځِي اُــتشاب غورن نــوه.( د حهت اهاُــص ازي د ټــانيو ىــپارن  د ٌروراسرُي ُــلعه)د حــګواىي 

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <8.0000>: a 

 د نــراشــيرد ذــرنت په هشــييه د ســپيي ســوښــي حهت ټــانو.

 ُــلعه اُــتشاب نـــړي.(ص ازي اســرُي واىي د اُ)د حــګ

Specify axis endpoint: 

 

 

 

 

 

 

 

 
 وړهكد ٌِځِي اُتشاب  په هاشــعه د حصً ح ني د ٌروراسرُي ُلعي ( په  هص ايت Cone(  ٌــِـيو څشه د ٌشرهط  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۴)

 

 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :Top radiusد شــرد طــػاع )

ن ةــايص اُــص از شــعره د طــػاع نــه چيري هغــواړهچه يوُــا كع ٌشــرهط حــوړ نړهُــو د پــورتــِي 

اُــتشاب په غورن نــوىــوشرن تر شرن ٌــِځِي ( Top radiusو شي ،چه د انــړُه د شــرد طــػاع )هټــانــ

نــولاي شــو. د ٌشرهط د لاُــص ُي شعــري د ٌرنــز اهطــػاع تــر ټــانيـو هرهشــته د ُوٌوړي اُــتشاب 

 ( ههوه:Enter( توري ىــيهو ايــِټـر)Tدغورن نــوىو ىپارن د اٌر په نړني د )

Command: _cone                    (Enter) 

 ـړي .()د لاُــص ُي شــعره ٌــرنــز اُــتشاب نــ

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 

 )د لاُــص ُي شــعره د طــػاع اُــص ازن هټـــاني .(

Specify base radius or [Diameter] <5.0000>: 8 

 ـوه.(طػاع ٌــِځِي اُــتشاب غورن نـ )د ٌشرهط د شر د شــعره د طػاع د اُــص ازي د ټــانيو ىــپارن  د شرد

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <8.0000>: t 

 اُــتشاب نـــړي.(د ٌشرهط د شر د شــعره د طػاع اُــص ازن ) 

Specify top radius: 4 
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د ٌشرهط د شر د شــعره د طػاع د اُــص ازن تــرټــانيو هرهشــته د هن ُور ٌِـځِي اُتشاةوُه ىــيص نــيږي چه 

 وٌوړي اُــتشاةوُه ٌشهي تــظريد شوك .ُ

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ( په  هص ايت ني د شرد طػاع  د ٌِځِي اُتشاب  په هاشــعه د حصً حوړهكCone(  ٌــِـيو څشه د ٌشرهط  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۵)

 ــشاب :( ٌــِځــِي اُـت3Pد د رهُــلعو )

( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌشه څــو ٌِــځــِي اُــتشاةوُه Coneد ٌــشرهط )

ىــيص ك نــيږي .نــه چــيري د ٌــشرهط د لا ُــصي شــعـري ٌــرنــزٌػيــول ُه هي اهد ُوٌوړي شـعـري د ري 

ٌــِځِي اُتــشاب غـــورن نــوه.د اٌر په نــړنــي نــي د  ( 3P) ُود د ره ُــلعوطــاٌــيي ُــلعي ٌــػيوٌي هي 

(3P(تــوري ىــيهو ايــِټر )Enter.ههو ) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 هيه( په  هص ايت ني دنار د طرهع د ٌشه د لاُص ُي شعره رشٍوك د د رهُلعو ىه رCone(  ٌــِـيو څشه د ٌشرهط  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۶)
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 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :2Pهُــلعو )هد د

( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌــشه نــه چــيري د ٌــشرهط د لا Coneد ٌــشرهط )

ُــصي شــعـري ٌــرنــزٌػيــول ُه هي اهد ُوٌوړي شـعـري د هي طــاٌــيي ُــلعي ٌــػيوٌي هي ُود د ه 

 ( ههو.Enter( تــوري ىــيهو ايــِټر)2P( ٌــِځِي اُتــشاب غورن نــوه.د اٌر په نــړنــي نــي د ) 2Pُــلعو )

اهټــونيص د د هُــلعو د ټــانــيوغو ښــتــِه نوي ،د ُــلعوتــرتــػيَ هرهشــتــه د پــشوا په طام نــړُه تر شرن 

 نــوه.

 ب :( ٌــِځــِي اُـتــشاTtr) د ٌٍاس ،ٌٍاس،طــػاع

( د د ي نــتاب د د ايري د رشــٍوىو په هــص ايت په ةــظــپړن تــوګــه ةــيام Ttr اه2P,3Pُــوٌوړي اُــتشاةوُه )

( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌــشه نــه چــيري د Coneد ٌــشرهط ) شــويـــص ي .

طــػاع اهد د هُــورهطــياُــوشـــرن  ـول ُه هي اهد ُوٌوړي شـعـريٌــشرهط د لا ُــصي شــعـري ٌــرنــزٌػيـ

( Ttr( ٌــِځِي اُتــشاب غورن نــوه.د اٌر په نــړنــي نــي د ) Ttrُــلعي ٌــػيوٌي هي ُود )تــٍاس د  ئـــي

 ( ههو.Enterتــوري ىــيهو ايــِټر)

Command: _cone             (Enter) 

 

(Enter) Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: ttr 

 

Specify point on object for first tangent: 

 

Specify point on object for second tangent: 

 

Specify radius of circle <1.5472>:  Specify second point: 

 

  

 

 

 

 

 ( ىه رهيه Ttr( په  هص ايت ني دنار د طرهع د ٌشه د لاُص ُي شعره رشٍوك د )Coneٌــِـيو څشه د ٌشرهط  )(  Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۷)
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 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :Ellipticalد ايــييــپس )

 (Ellipticalد اشي يو ٌشرهط حوړ نــړه چه لا ُــص ُي شــعره ئي د ايــييــپس )نــه چــيري هغــواړهد اشي 

 ( ههو.Enterايــِټر)( تــوري ىــيهو Eــام هي ُــود اٌــرپه نــړني نـــي )پــه ط

 

Command: _cone                  (Enter)  

 ( ( ههو.Enter( تــوري ىــيهو ايــِټر)Eد اٌــرپه نــړني نـــي )  )

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: e 

 .(ــيرُي ُــلـعه ټــانو)د ىوٌړي ٌــرورآس

Specify endpoint of first axis or [Center]: 

 )ةــيــه اســيرُي ُــلعه د ىــوٌړي ٌرور ټــانو.( 

Specify other endpoint of first axis: 

 )د د ههً ٌرور اســيرُي ُــلعه ټــانو.(

Specify endpoint of second axis: 

ٌــِځِــيو اُــتشاةــوُو په هشــييه چــه ٌشــهي ةــيام شــوي د ي نـــړُه  ـواهيــاد)د ٌشــرهط حــګــواىي ټــانـ

 تــرشــرن نــوه.(

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <13>: 

 ( ٌــِځــِي اُـتــشاب :Centerد ٌــرنــز )

( Enterو ايــِټر)ىــيه يد اٌــرپه نــړني نــ ( توريCنــه چــيري هغواړه چــه د اىــيپس ٌــرنــز هټــانوُود )

 ههو.

Command: _cone               (Enter) 

 

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: e 

 ( ههــو.(Enter( توري ىــيهــو ايــِټر)C)د ٌرنــز د اُــتشاب ىــپارن د )

Specify endpoint of first axis or [Center]: c 

 ٌــرنــز ټــانــو .()

Specify center point: 

 

Specify distance to first axis: 

 

Specify endpoint of second axis: 

 

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <10>: 
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 ( ىه رهيه اهد ٌرورهاُــتشاب E( په  هص ايت ني دنار د طرهع د ٌشه د لاُص ُي شعره رشٍوك د )Cone) (  ٌــِـيو څشه د ٌشرهط Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۸)          

 

 

 

 

 

 

 

 

 ب( ىه رهيه اه د ٌرنز اُتشاE( په  هص ايت ني دنار د طرهع د ٌشه د لاُص ُي شعره رشٍوك د )Cone(  ٌــِـيو څشه د ٌشرهط  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۳۸)
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 ( :Sphere) نـــُرن

رن هً د دهراُي نــه چــيري يون د ايــرن د ســپو ٌــرور پــرطــاهسواهڅــرســيږي نــُرن حــوړيږي يــػِي نــُ

 احــصاٌو د ډ ىه څشه د ن . 

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 ( د هص ايت  غورن نــوكCone(  ٌــِـيو څشه د نــُرن  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۰)                                                  

( هههو ،هً ُــوٌوړي هص ايت Enter( هىــيهو اهايــِټر)Sphereنـــه چــيري د اٌــرپه نــړني نـــي )

ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌشه څــو ٌِــځــِي ( د هص Sphereاُــتشاةــولاي شــو.د نــُرن )

( Ttr() ( اه )تٍاس ،تٍاس اهطــػاع2P( ،د هي ُــلعي ) 3Pاُــتشاةــــوُه ىــيص ك نــيږي ىــهه : د ري ُــلعي )

ته اهتــونــيص ســتر د ر د ُــوٌړي هص ايت تر غورن نوىو هرهشــ. هڅــيړك شــوكچــه ٌشهـي په ةــظپړن تــوګـــه 

 نوي :

Command: _sphere                  (Enter) 

 

Specify center point or [3P/2P/Ttr]: 

 

Specify radius or [Diameter] <30>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 ( په  هص ايت  شــرن د نــُرن حوړهكSphere(  ٌــِـيو څشه د نــُرن  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۱)
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 ( :Cylinderاشــتواُه )

 اشــتواُه  هً د د هرا ُي احــصاٌو د ډ ىه څشه د ن . چه د ٌِــظوري كواُــيِو په اشــاس حــوړيــږي .

 څشه غــورن نـــولاي شو:( د ٌِــيو  Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

  

 

 

 ( د هص ايت  غورن نــوكCone(  ٌــِـيو څشه د نــُرن  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۰)                                               
ت ص ايــــ( هههو ،هً ُــوٌوړي هEnter( هىــيهو اهايــِټر)Cylinderنـــه چــيري د اٌــرپه نــړني نـــي )

څو ( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌشه Cylinder) اشــتواُهاُــتشاةــولاي شــو.د 

 )تٍاس ،تٍاس اهطــػاع ،( 2Pعي )ــ( ،د هي ُــل 3Pعي )ـلد ري ُ هه :وُه ىيص ك نــيږي ىِي اُــتشاةٌِـځ

()Ttr )ـيـضاهةـ(ويElliptical )وك .هڅيړك شه ګةــظپړن تــوي په شهه ٌچ 

 د ُــوٌړي هص ايت تر غورن نوىو هرهشــته اهتــونــيص ســتر د ر نوي :

Command: _cylinder 

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 

Specify base radius or [Diameter] <9.2465>: 20 

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <22>: 40 

 ك ٌــِځِي اُــتشاةــوُه په ٌــشهــِي حــصٍوُو نــي په ةـــظــپړن تـــوګه ةيام شوي دي .  ټو

 

 

 

 

 

 

 

 

 تواُه حوړهك( په  هص ايت  شــرن د اشــCylinder(  ٌــِـيو څشه د اشــتواُه  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۲)
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 ( :Torusتــور )  

( هــً د د هراُــي احــصاٌو د ډ ىــه څشه د ي ،نـــه چــيري يون د ايــرن د د اشـي يــون ٌرــور پــر Toruتــور )

طــاهسوا هڅــرسيږي چه ُوٌوړي ٌــرورد د ايــري د ٌــرنــزڅشه د ةــاُــص ي كــرارهىري .نــه چــيري د د هرام 

 ايــري د ٌــيط په د ُــِه نــي كــرارهىري تــړىي )ةصته (تــورپه ُــاٌه شــرن يــاديږي .ٌــرورد د 

څشه د ةــاُص ي كــرار هىــري ســلاص )ةــاز ( تور حــوړ يــږي  نــه چــيري د د هرام ٌــرور د د ايــري د ٌرــيط

 ىــهــه : د ةــايــصهو ټــوپ ،د ٌــوټر ټــوپ اهد اشي ُور.

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )ُ

 

 

   

 د هص ايت  غورن نــوك  (  Tours(  ٌــِـيو څشه د تــور  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۳)                                             
ً ُــوٌوړي هــــص ايت ــــ( هههو ،هEnter( هىــيهو اهايــِټر)Torusنـــه چــيري د اٌــرپه نــړني نـــي )

( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌشه څو ٌِـځِي Torus) تــوراُــتشاةــولاي شــو.د 

( Ttr() ( ، )تٍاس ،تٍاس اهطــػاع2P( ،د هي ُــلــعي ) 3Pاُــتشاةوُه ىيص ك نــيږي ىهه : د ري ُلـعي )

يص ســتر د ر تر غورن نوىو هرهشــته اهتــون ه ٌشهي په ةــظپړن تــوګه هڅيړك شوك .د ُــوٌړي هص ايتـــــچ

 نوي :

Command: _torus           (Enter) 

Specify center point or [3P/2P/Ttr]: 

Specify radius or [Diameter] <1079.6760>: 

Specify tube radius or [2Point/Diameter] <411.9974>: 

 

 

 

 

 

 

 و شرن  دتــور حــوړهكغورن نــوى پهد هص ايت   (  Tours(  ٌــِـيو څشه د تــور  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۴)
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 ( :Pyramidهـــرل )  

 وُه )هحه( اه د يون شــر)راءس( د رىود هُــهي د ي .صً دي چه يون لا ُــص ُي شــعره ، څــوٌشــهــرل هغه حــ

 اشاس  حــوړ ي هي .د هــرل ٌشــوُه )هحهــي( د هــرٌي كواُــيِو په 

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 
 

 

 

 هص ايت  غورن نــوك (  د  Pyramid(  ٌــِـيو څشه د هــرل  )Modelingو    د  ) (  طه۱-۴۳)                                             

ً ُوٌوړي هص ايت اُــتشاةولاي ( هههو ،هEnterيهو اهايــِټر)( هىPyramidي )نه چــيري د اٌرپه نــړني ن

 و.ش

ٌِـځِي اُــتشاةوُه ىيص ك ( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د نــار د طــرهع د ٌشه څو Pyramid) هـــرلد 

 ( اههــٍص ارُــګــه ٌشــهــِي اُــتشاةوُه ىــهــه دضــيػو Sides( اهســواهي) Edgeضــيع )نــيږي ىهه : 

د ايــري )هغه د ايــرن چه د ( ا هد د ا ســيي ٌرــيعي  4Sidesـػص اد چه د نار په طــرهع نــي د څيوره ضيــػو)تـ

ته د د د ي  اُــتشاةــوُوڅشه د ضــيػو تــػص اد ( .Circumscribedرن ٌــٍاس هي ( )ضــيػي د ضــيػو شــ څو

د ُــوٌړي هص ايت تر غورن نوىو هرهشــته اهتــونيص ســتر د نــار د طــرهع څشه د ٌشه  تــغير هرنــولاي شــو. 

 وي :ــر ن

Command: _pyramid          (Enter) 

 

Circumscribed 4sides   

 

Specify center point of base or [Edge/Sides]: 

 

Specify base radius or [Inscribed] <9>: 

 

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <16>: 

 

 ( ٌــِـځــِي اُــتشاب :Sidesد ســواؤ )

ه ٌشــهي ،نــه چــيري هغواړه د ( د هــص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اهد نارد طــرهع څشPyramidد هـــرل )

( تــوري ىــيهو اه S( طــٍير ته تــغير هرنــړه،ُو د اٌــرپه نــړ ني ني د )Sidesٌــشهــِي اُــتشاب د ســواؤ)

 ههــو. (Enterايــِټر )

 Command: _pyramid 

4 sides  Circumscribed  

 ( ههــو: Enterاٌــرپه نــړني نــي ىـــيهواه ايــِټر )( تــوري د S)د ســواؤد طــٍير د ټــانــيوىــپارن د )
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Specify center point of base or [Edge/Sides]: s               (Enter) 

 طــٍير ټــانو ((Sides))د ســواؤ

Enter number of sides <4>:  

 ( د لا ُــص ُي شــعره ٌــرنــز ټــانــو (  Pyramid)د هــرل )

Specify center point of base or [Edge/Sides]: 

 ( د لا ُــص ُي شــعره طــػاع ټــانــو (  Pyramid)د هــرل )

Specify base radius or [Inscribed] <default>: 

 ټــانــو (  حــګــواىي ( Pyramid)د هــرل )

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <default>: 

 په ټــانيو د ري ٌــِځِي اُــتشاةوُه ىــيصك نــيږي چه ٌشهي په ةــظپړن تــوګه هڅيړك شوك . د حګــواىي

 د ُــٍوُه په توګـــه لاُـــصي نــړُه تر شــرن نــوه:

Command: _pyramid 

 4 sides  Circumscribed 

Specify center point of base or [Edge/Sides]: s 

Enter number of sides <4>: 7 

Specify center point of base or [Edge/Sides]: 

Specify base radius or [Inscribed] <14.1421>: 8 

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <15.0000>: 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 حــوړهك هرل و شرن  دغورن نــوى (د ٌِځِي اُتشاب په Sideد سواؤ) ني هص ايت په   (Pyramid)  (  ٌــِـيو څشه د هــرلModeling(  طهو    د  ) ۱-۴۵)

 

 



 38 

 ( ٌــِـځــِي اُــتشاب :Edgeد ضــيع )

( د هــص ايت تـــرغورن  Pyramidد ضيػي اهږد هاىي هىــرهُــود هــرل ) پارنــنــه چــيري د يون هــرل د حــوړهىوى

 (ههو.Enter( توري ىيــهو اهايِټر)Eنــړني ني د ) نــوىوهرشته اهد نار د طــرهع څشه ٌــشهي د اٌرپه

Command: _pyramid                (Enter) 

 

 7sides  Circumscribed                             )د ٌــشهــِي اُــتشاب ىــه رهيه د سواؤتػص اد ټــانو شويص ي (

 ٌِــځِي اُتشاب غــورن نــوه.()د ضيع 

Specify center point of base or [Edge/Sides]: e 

 )د ضــيع ىوٌــړُي اُــخال اُــتشاةــو.(

Specify first endpoint of edge: 

 )د ضــيع د ههً اُــخال اُــتشاةــو.(

Specify second endpoint of edge: 

ةــيا اهټــونــيص د د پــورتــِيو اُــتشاةــوُوڅشه هرهشــته د هــرل لاُــص ُي شعره حــوړيــږي اه هرشته 

 حګواىي د ټــانيــوغــوښــتِه نــوي .

 ټــوك ُــورٌــِځــِي اُــتشاةــوُه ٌــشهي په ةــظپړن تــوګــه ةــيا م شــويــص ي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هرل حــوړهك (د ٌِځِي اُتشاب په غورن نــوىو شرن  د Edge)ــيع ني دض په  هص ايت  (Pyramid(  ٌــِـيو څشه د هــرل  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۶)                           
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 (:Helix) ـيـچيي ســطپـ

 ُــوٌوړي ســعوُه د فــِر غــوُــص ي ةـــڼه ىــري .

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 (  د  هص ايت  غورن نــوك Helix)  سط(  ٌــِـيو څشه د پـــيچيي Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۷)                                            

( هههو ،هً ُوٌوړي هص ايت اُــتشاةولاي Enter( هىيهو اهايــِټر)Helixنه چــيري د اٌرپه نــړني ني )

 شو.

اُــتشاةوُه  د نــار د طــرهع د ٌشه څوٌشهِي ( د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه Helix) پــيچــيي ســطد 

( CWچه په )   ( Clock Wiseهً حهته )لرةــه د غچه د شاغت  (Twist) د پــيچيوحهتىيص ك نــيږي ىهه : 

( شرن CCW( چه په )  Counter Clock Wise) د شــاغت د غلرةــه ٌشاىف اىخهته شـرن ښــود ك نــيږي اه

 ىــيص ك نــيږي .(  Number of turns = 25.00ــګــه د ذــيلو طــٍير )ښود ك نــيږي .هــٍص ارُ

 د ُــوٌړي هص ايت تر غورن نوىو هرهشــته اهتــونيص ســتر د ر نــوي :

Command: _Helix                         (Enter) 

 اُــتشاب نــړه: ُوٌوړي اُــتشاةو ُه ٌــشهي ټــانو شويــص ي .نــولاي چــه په ســپيه سوښه ئي

Number of turns = 3.0000    Twist=CCW 

 )د پــيچيي ســط ٌــرنــز ټــانو.(

Specify center point of base: 

 )د لاُــص ُي ةـــرسي طــػاع ټــانـــو.(

Specify base radius or [Diameter] <default>: 

 )د پــورتِي ةـــرسي طــػاع ټــانـــو.(

Specify top radius or [Diameter] <default>: 

 )د پــيچيي ســط حــګواىي ټـــانـــو.(

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <default>: 

( Axis endpointرُي ُــلعه )وراسِځِي اُــتشاةوُه شــته چه د ٌرــي څيور ٌانيوپه هست نحګواىي د ټد 

وُود ىيهــِي په ــِځِي اُــتشاةــپورتــِيوٌ د شهي په ةــظپړن تــوګــه ةــيا م شــويــص ي .ــٌ بِځــِي اُــتشاــٌ

تشاب د غورن نــوىوپه هست ةــايص د ــاُ ٌــِځِي چه د ُوٌوړيي . ِي توري غټ ىيهو شوي دــٌِځ ني ځ

 د طــرهع اهيــا په ٌــِځ ني ونيــوُــاُــتشاةِي ــيهو شــي .په ځــهىي ــناغټ توري د اٌر په نړني 

ىــپارن ئي  د اغټ تــوري د اٌر په نړني نـــي ىيــهو نــيږي  تشاب ــوي هي چه د اُــيهو شــوري غټ ىــوتــڅ

( اهد اشــي ُــوره Delta ،Percent,Total,Dynamicايت نــي چه ) پــه هص(lengthen).ىــهــه د اهږد هاىي 

 ـي.ٌِځِي اُــتشا ةــوُــونـ
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 :ٌــِـځـِي اُـتـشاب  (Turnsد ذــيــلو د طٍير )

(دهــص ايت تــرغورن نــوىو هرهشــته اهد ٌــرنــز،لاُــص ُي طػاع اهپــورتــِي طػاع Helixپــيـچيي ســط ) د

 هواىي د ټــانيــوڅشهد ح ُوٌــوړي ٌــِځِي اُــتشاب د غــورن نــوىــو ىــپارن ، دتــرټــانــيو هرهشته ،

 .( ههــو Enter( تــوري ىــيهــواه ايــِټر )Tٌــشهي د اٌــرپه نړني نــي د )

 د ُــٍوُه پــه توګـــه لاُــصي نــړُه تــرشــرن نــوه:

Command: _Helix                   (Enter) 

 

Number of turns = 8.0000    Twist=CCW 

 )د پــيچيي ســط ٌــرنــز ټــانــو.(

Specify center point of base: 

 

Specify base radius or [Diameter] <10.0000>: 15 

 

Specify top radius or [Diameter] <15.0000>: 10 

 

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <160.0000>: t 

 

Enter number of turns <8.0000>: 5 

 

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <160.0000>: 50 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (د ٌِځِي اُتشاب په غورن نــوىو شرن  د پيچيي سط حوړهك  Turnsپه  هص ايت ني د ذيلو د طٍير )  (Helix(  ٌــِـيو څشه د پيچيي سط )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۷)
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 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :turns Heightد ذــيــلوترٌـِـځ د حګواىي )

نــوىو هرهشــته اهد ٌــرنــز،لاُــص ُي طػاع اهپــورتــِي طػاع  (دهــص ايت تــرغورنHelixد پــيـچيي ســط )

ُوٌــوړي ٌــِځِي اُــتشاب د غــورن نــوىــو ىــپارن ، د حهواىي د ټــانيــوڅشه  دتــرټــانــيو هرهشته ،

 ( ههــو .Enter( تــوري ىــيهــواه ايــِټر )Hٌــشهي د اٌــرپه نړني نــي د )

 وګـــه لاُــصي نــړُه تــرشــرن نــوه:د ُــٍوُه پــه ت

Command: _Helix                   (Enter) 

Number of turns = 5.0000    Twist=CCW 

Specify center point of base: 0,0,0 

Specify base radius or [Diameter] <15.0000>: 20 

Specify top radius or [Diameter] <20.0000>: 15 

 يــلو طــٍيرټــانــو.()د ذــ

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <50.0000>: t 

Enter number of turns <5.0000>: 8 

 )د ذيــلـوتــرٌــِـځ حــګواىي ټــانــو.(

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <50.0000>: h 

Specify distance between turns <10.0000>: 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 په  هص ايت ني د ذيلو ترٌِځ د حګواىي د  ٌِځِي اُتشاب په غورن نــوىو شرن  د پيچيي سط حوړهك  (Helix(  ٌــِـيو څشه د پيچيي سط )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۸)

 

 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :tWistد ذيلود دهرام حهت )
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(دهــص ايت تــرغورن نــوىو هرهشــته اهد ٌــرنــز،لاُــص ُي طػاع اهپــورتــِي طػاع tWistد پــيـچيي ســط )

تــرټــانــيو هرهشته ،د ُوٌــوړي ٌــِځِي اُــتشاب د غــورن نــوىــو ىــپارن ، د حهواىي د ټــانيــوڅشه 

 ( ههــو .Enter( تــوري ىــيهــواه ايــِټر )Wد )ٌــشهي د اٌــرپه نړني نــي 

 :د ُــٍوُه پــه توګـــه لاُــصي نــړُه تــرشــرن نــوه

Command: _Helix               (Enter)  

 

Number of turns = 4.0000    Twist=CCW 

 

Specify center point of base: 5,9 

 

Specify base radius or [Diameter] <20.0000>:             (Enter)  

 

Specify top radius or [Diameter] <20.0000>:               (Enter) 

 

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <44.2300>: w 

 

Enter twist direction of helix [CW/CCW] <CCW>: cw           (Enter) 

 

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <44.2300>: 

 ٌــشهـِي اُــتشاب                                                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د  ٌِځِي اُتشاب په غورن نــوىو شرن  د پيچيي سط حوړهك tWistپه  هص ايت ني د ذيــلو د حهت )  (Helix(  ٌــِـيو څشه د پيچيي سط )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۴۸)

 

 : (Planar Surface)ٌصـتوي( )هـٍوارن شـعره 

 (Planar Surfaceايت په هشــييه نــولاي شـوچــه يــون هــٍوارن شــعره )ٌــصتوي ( ) د ُــوٌــوړي هــص
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 حــوړهلاي شــو. 

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

   

 (  د  هص ايت  غورن نــوك Planar Surface)  (  ٌــِـيو څشه د هــٍواري شعرهModeling(  طهو    د  ) ۱-۴۸)                                                          

( هههو ،هً ُوٌوړي هص ايت Enter( هىيهو اهايــِټر)Planesurfنه چــيري د اٌرپه نــړني ني )

 اُــتشاةولاي شو.

د نــار د طــرهع د ٌشه د هص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه ( Planar Surfaceتوي( )هـٍوارن شـعره )ٌصـد 

 ٌــِــځـِي اُــتشاب .( Object) د طــييص ك نــيږي ىهه : ــى اُــتشاب وٌــِـځـِييــ

 د ُــوٌړي هص ايت تر غورن نوىو هرهشــته اهتــونيص ســتر د ر نــوي :

 صي نــړُه تــرشــرن نــو:د ُــٍوُــه پــه ډ هك لا ُــ

Command: _Planesurf            (Enter) 

 

Specify first corner or [Object] <Object>: 0,0       (Enter) 

 

Specify other corner: 10,15                   (Enter) 

 
 

 

 

 

 

 

 
 (  د  هص ايت  په هشييه د هٍواري شعره حوړهك Planar Surface(  ٌــِـيو څشه د هــٍواري شعره  )Modelingطهو    د  )  ( ۱-۵۰)

 

 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :Object) د طـــي
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( د هــص ايت تــرغورن نـــوىو هرهشــته اه د نارد طــرهع Planar Surfaceد هــٍوارن شــعره )ٌــصتوي ( )

هههــو،ُــوٌوړي ٌــِځـِي ( Enter( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Oٌــشه نــه د اٌــرپــه نـــړني نـــي د ) څشه د

 هرهشــته ىــه هــغه اهټــونــيص د طــي د اُــتشاب غوښـتِه نوي  . اُــتشاب غــورنــولاي شــو .

 ه تــړىي ســط هي .هــغه طــي چه ةــايــص اُــتشاب شــي ،ةــايــص يــون ټــوټــ

 د ُــٍوُه پــه ډ هك لا ُــصي نــړُــه تــرشــرن نـــو:

Command: _Planesurf                      (Enter) 

 

Specify first corner or [Object] <Object>: o               (Enter) 

 

Select objects: 1 found 

 

Select objects 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                        

 (  په  هص ايت  ني د طي د ٌِځِي اُتشاب په هشييه د هٍواري شعره حوړهك Planar Surface(  ٌــِـيو څشه د هــٍواري شعره  )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۵۱)
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 : (Extrudeغــاىــتوك )

 حــوړ نــړه . هــص ايت پــه اُــتشاب شــرن نــولاي شــو چــه ډ هك ،ډ هك احــصالٌــوړي د ُــو

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 (  د  هص ايت  غورن نــوك Extrudeِـيو څشه د غــاىـــتــوىو )(  ٌــModeling(  طهو    د  ) ۱-۵۲)                                                          

( هههو ،هً ُوٌوړي هـــص Enter( تــوري هىيهو اهايــِټر)Extهــٍص ارُــګه نه چــيري د اٌرپه نــړني ني )

 ايت اُــتشاةولاي شو.

ه هــغه ــهرهشــته ىــي پــه ُــښه شــي ص ايت تــراُــتشاب هرهشــته ةــا يــص طـــد ه (Extrudeغــاىــتـــوىـــو )د 

 (،Directionســوا )ظـــرف ( )ه :ــىــيص ك نــيږي ىه وُــهـــٌــِـځـِي اُــتشاةڅــو

چــه هــريو ةه ئي پــه حلا حــلا تــوګـــه شـــرن ةـــيام ( Taper angle( اهد تــيرن نــيص هىو زاهيـــه )Pathلارن )

 نـــــړه.

 ( ،Elliptical arcs( ، ةــيضوي نــٍاُي )Arcs(،نـــٍاُي )Linesوٌوړي هــص ايت ني ســعوُــه )پـــه ُـــ

 ( ،2D splines،د هن ةــػص ي نــاږن )ٌــِرِي (سـعــوُه )( 2D polylinesد هن ةــػص ي يون ټــوټه سعــوُه  )

 (، Planar 3D faces) (شعــري ٌشوُه ) ( د ري ةــػص ي هــٍوارنEllipses( ايــيــيپصوُه )Circlesد ائري )

(2D solids,Traces,Regions,Planar surfaces,Planar faces on solids) 

 

 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :Directionد ســوا )ظــرف ( )

چيري د  ـهـد هـــص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د طــي تــرټــانــيو هرهشــته نـ (Extrudeد غــاىــتـــوىـــو )

و،ُــوٌوړي ٌــِځـِي اُــتشاب هههـ( Enter( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Dاٌــرپــه نـــړني نـــي د )

ـعي ـ(د طــرهع د ُــلـ Directionد ســوا )ظـرف () ـيص غــورنــولاي شــو . هرهشــته ىــه هــغه اهټــونـ

د ُــلــعي  ســـتً د ( Direction) ته د ســوا )ظـــرف (ـــهرهش غــوښــتِه نــوي ،د ُــوٌوړي ُــلــعي تــرټــانــيو

 نــوي چه د هــٍص ي ُــلعي په ټـــانــيو شرن حــصً حــوړيـــږي . غــوښــتِه

 ( ةـــايــص د طــي شــرن ٌــوازي ُه هي . Directionد اةــايــص په ُــظر نـــي هىــرهچــه د ســوا )ظرف ()

،پــه دي ذــاىت نـــي اهټــونـــيص د اشي ســتر ـوازي هي ُــو ُــوٌوړي نـــړُه ُـــه تــر شــرن نــيږي نـــه چــيري ٌـ

 د رنــوي :

Extrude direction is parallel to plane of sweep curve.  

 

 د ُــٍوُه پــه تــوګــه لاُـــص ُي نـــړ ُه تــرشرن نـــو:
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Command: _extrude                    (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to extrude: 1 found 

 

 Select objects to extrude )طـــي اُتــشاب نــړي ( 

 ( ٌــِځِي اُــتشاب غــورن نــوه.Directionد ســوا )ظــرف ( )د طــي تــراُتــشاب هرهشته 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <3.2769>: d 

 .( د طــرهع ُــلعه ټــانـــو Directionد ســوا )ظــرف ( )

Specify start point of direction: 0,0,0 

 ( د ههــٍه ُــلعه ټــانـــو .Directionد ســوا )ظــرف ( )

Specify end point of direction: 0,0,8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ( د ٌِځِي اُتشاب په هشييه د حــصً  حوړهك (  په  هص ايت  ني د ســوا )  ظــرفExtrude(  ٌــِـيو څشه د غــاىتوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۵۳)
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 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :Pathد لاري )

تشاب هرهشــته اه د طــي تــرټــانــيو هرهشــته نـــه چيري د د هـــص ايت تــراُــ (Extrudeد غــاىــتـــوىـــو )

( هههـو،ُــوٌوړي ٌــِځـِي اُــتشاب Enter( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Pاٌــرپــه نـــړني نـــي د )

ړي ــتِه نــوي ،د ُــوٌو(د غــورنــوىوغــوښ Pathغــورنــولاي شو . هرهشته ىــه هغه اهټــونــيص  د لاري )

 حــصً حــوړيـــږي . تهتــرټــانــيو هرهشـــ لاري

( Ellipse) ايــيــيپس ( ، Arcي )ــــٍاُــ( ،نCircle)ن (، د ائــــرLine) ـُــوٌــوړي لارن نــيص اي شــي چــه ســع

ـػص ي يون ـري ة د ،( 2D polylines)  طـــه ســــػص ي يون ټــوټد هن ة،( Elliptical arc) ـــهٍاُةــيضوي نــــ، 

ي نـــــاږن  د ري ةــــػص ( ،2D splines) )ٌــِرِي (ســـــعـد هن ةــػص ي ناږن ( ، 3D polylines) ټــوټه سط

 Edges of،د شــعــروڅــِډ ي ) (Edges of solids( ، د احـــصاٌــــو څــِډ ي )3D splines))ٌــِرِي (ســــعـ

surfaces اهپــيچيي سط )(Helix . )  

 د ُــٍوُه پــه تــوګــه لاُـــص ُي نـــړ ُه تــرشرن نـــو:

 ( پــه فــضــا3D polylinesپــه لا ُـــص ُــيو نــورد يــِاتـــوشــرن يــو د ري ةــػص ي يــون ټــوټــه سط )

 .نـــي رشــٍو

Command: _3dpoly            (Enter) 

 

Specify start point of polyline: 0,0,0 

 

Specify endpoint of line or [Undo]: 20,0,15 

 

Specify endpoint of line or [Undo]: 20,10,15 

 

Specify endpoint of line or [Close/Undo]: 0,10,30 

 

Specify endpoint of line or [Close/Undo]: 0,0,30 

 

Specify endpoint of line or [Close/Undo]: 20,0,45 

 

Specify endpoint of line or [Close/Undo]: 20,10,45 

 

Specify endpoint of line or [Close/Undo]: 0,10,60 

 

 ( پــه تـــوګــه ټــانـــوچــه پـــه هــغه اُــتشاب Pathد لاري )ئي د ُــوٌړي ســط تــررشــٍوىـو هرهشــته 

 .حـــصً حــوړيـــږي  شـــرن شــوي ٌــلعع

 ( طـــهو نـــي ښــود  ك شــوي د ي . ۵۴ -۱ســط پـــه )( Path)هــٍصغــه د لاري 

 

 



 48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( پــه تــوګه  اشتفاد ن هرڅشه نو Pathي ) هرهشته د لار  (  رشــٍوك  چه3D polylinesد  د ري ةــػص ي يــون ټــوټــه سط )(  طهو    پــه فــضانـــي ۱-۵۴)

وګــه ــتشاب پــه غــورن نــوىو شرن په لا ُــصي تــ( د ٌــِځِي اPathُ( ىــپارن د لار ي )Extrudeد غــاىب نوىو )

 شــرن نــړُــه تــرشــرن نـــو:

Command: _extrude 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

Select objects to extrude: 1 found 

Select objects to extrude: 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <5.5235>: p  

Select extrusion path or [Taper angle]: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (د ٌِځِي اُتشاب په هشييه د حــصً  حوړهك Path(  په  هص ايت  ني د لاري) Extrude(  ٌــِـيو څشه د غــاىتوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۵۵)
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 ځـِي اُـتـشاب :( ٌــِـTaper angleد ُــري )تــيرن ( نــوىود زاهيــه )

 

( د هــص ايت پــه هشــييه د اشـــي حــوړ نــړه چه د  Extrudeو حــصً د غــاىــتوىو) ـــــيهـه چــيري هغــواړ ــنـ

اهةــيه يــه يـــود ةــو شــرن تــوپـــير هىـــري ،د اشــي چــه يــون ىــو ئــي لاُــص ُي شــعره اهپــورتــِي شــعره

 ههــو.( Enterي ىـــيهو اه ايـــِــتر )وري د اٌــرپــه نــړني نــ( تــTي .ُــوپــه د ي غــورة نــي د )نــوچــِي ه

 د ُــٍوُه پــه تــوګــه لاُـــص ُي نـــړ ُه تــرشرن نـــو:

Command: _extrude 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to extrude: 1 found 

 

Select objects to extrude: 

 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <40.0000>: t 

 

Specify angle of taper for extrusion <10>: 10 

 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <40.0000>: 30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 د ٌِځِي اُتشاب په هشييه د حــصً  حوړهك (  په  هص ايت  ني د ُري نيص ىو دزاهيهExtrude(  ٌــِـيو څشه د غــاىتوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۵۶)                                         
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اشــه د لارن د پــ ـوي نــٍاُهـد ههً ٌثــاك : نــه چيري هغــواړهچه د غــاىــتوىو په هــص ايت شــرن يــون د ايــرن دي

(Path( اهد ُــري نــيص هد زاهيــه )Taper angle پــه ٌــِځِي اُــتشاةــوُــوشــرن ) نــړُــه تــرشرن نـــړهلاُـــص

 ُــي حــصً حــوړيـــږي .

Command: _extrude 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to extrude: 1 found 

 

Select objects to extrude: 

 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <39.0640>: t 

 

Specify angle of taper for extrusion <5>: 3 

 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <39.0640>: p 

 

 Select extrusion path: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  په  هص ايت  ني د ُري نيص ىو دزاهيه اهلاري د ٌِځِيو اُتشاةو په هشييه د حــصً  حوړهكExtrude(  ٌــِـيو څشه د غــاىتوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۵۷)
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 ( :Sweepنــظوك ) 

 طـي ىــهــه :چه يــوســلاص اهيــا تــړىــي ٌــصعد د ُـــوٌوړي هــص ايت پــه هشــييه شــرن نــولايــصو

( ،د هن ةــػص ي يون ټــوټه سعــوُه  Elliptical arcs( ، ةــيضوي نٍاُي )Arcs(،نـــٍاُي )Linesســعوُــه )

(2D polylinesد هن ةــػص ي نـ، )ـــــاږن )ٌــِرِي (سـعــوُـــ( 2هD splinesد ائ، )ـــــ( ريCircles )

 (، Planar 3D facesه ) شعــري( )ــشوُــــػص ي هــٍوارن ٌـــــ( د ري ةـEllipsesــيپصوُه )ـــــايــي

( ، هٍوارن شــــعره   Region(، شــيٍه )ٌــِعله ( ) Trace ) ( تـــرس 2D solids د هن ةــػص ي حــصً ) 

(Planar surface( ًهــٍوارن شــعره د يــون حــص ،)Planar faces on solids  ) پــه اٌــتص اد د يـــويه

( هي نــض  3D( اهيـــا د ري ةـــــػص ي ) 2Dچــه د هن ةــــػص ي )( Pathلاري )ٌــصير( )ـلاص اهيــاتـــړىــي سـ

(Sweep نـــړهاهيــوُوي ) حــصً هرڅشه حــوړ نـــړه . شــعري اه 

شــعره  ـيام چــه پــه يـــونه هشــييه شــرن نـــولاي شــو چـــه ديــون څشه  زيــاة طــــــــد ُـــوٌــوړي هــص ايت پ

( ةــاُـــص ي نــض نـــړهاهڅــوشــعري اه حــصٍوُــه حــوړ Pathراته هي ،پـــريـــون لارن )ٌــصير( )نـــي پـــ

 نـــړه.

( ، ةــيضوي نٍاُه Arc(،نـــٍاُـــه )Line: ســط )نـــيص اي شــي چــه (Path)ٌــصير( )ُـــوٌــوړي لاري 

(Elliptical arc(  د هن ةــػص ي يون ټــوټه سط، )2D polylineد هن ةـ، )2) (ســطاږن )ٌــِرِي ـــــػص ي نـــD 

splineرن( ،د ائـــــ (Circleايــي )ـيپسـ (Ellipse )ــــــــوږ )ٌــِرِي (ســـط، د ري ةــــػص ي ن (3D spline ، ) د

 Edgesو څــِډ ي )ـصاٌــد احـــ (  Helix) ــطــــچيي ســيــ، پـ(   3D polyline) طــســػص ي يــون ټـــوټـــه ري ةـ

of solids) د شــعــد اه( څــِډ يEdges of surface ). 

د ـصاٌــود څــِډ ه ــد پـــورتـــِيولارهد اُـــتشاب پـــه هست نـــي يــوازي اهيـــوازي دشـــعرــواه اح

ــراُـــتشاب ةــايص د نـــِترهك ةـــټــَ نــښيهــښو شـي اهپه هٍــص ي اُـــتشاةـــوىو په هســت نـــي ٌــشهي تـ

 ذــيت نـــي پــاته شــي تـــرڅـــو چه د لاري اُـــتشاةـــوك تـــرشـــرن شـــي .

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 (  د  هص ايت  غورن نــوك Sweep) ِـيو څشه د نـــظوىــو(  ٌــModeling(  طهو    د  ) ۱-۵۸)                                                                  

( هههو ،هً ُوٌوړي هـــص Enter( تــوري هىيهو اهايــِټر)Extهــٍص ارُــګه نه چــيري د اٌرپه نــړني ني )

 ايت اُــتشاةولاي شو.
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د هـــص ايت تــراُــتشاب هرهشــته ةــا يــص طــي پــه ُــښه شــي هرهشــته ىــه هــغه  (Sweepــــظوىو د ن

 (،Alignment) نــيږي ىــهــه :پرىــيهــه ةــراةــرهك )شــص ن نـــوك ( څــوٌــِـځـِي اُــتشاةـــوُــه ىــيص ك

چــه هــريو ةه ئي پــه حلا حــلا ( Twistاهاهښــتــِه )( Scale) ،اُـــص ازن( Base point) اشــاشــي ُــلــعه

 تــوګـــه شـــرن ةـــيام نـــــړه.

 ( ٌِـځِي اُـتشاب :Alignmentص ن نوىو( )يپرىـيهـه ةـراةـرهىو )شـ

لاُــص ُي ه چ ( د هــص ايت پــه هشــييه د اشي حــوړ نــړه Sweepنــــه چــيري هغــواړ هيـــــو حــصً د نــظوىــو) 

( غــورن Yesي هــو)ــ( ةـــاُــصي غــٍود هي ،چــه پــه د ي ذــاىت نPathتــػيَ شـــوي لار )شــعره ئــي پــر

هغــواړه چــه د حـــصً لاُــص ُـــي شـــعــــره پــه ســپو اغــيي ٌــوكــيػت )ةــييــه تغــير نـــوه . نـــه چـــيري 

 ( اُــتشاةـــوNO(  نـــض شــي يــــا)Pathي لار )څشه ( پــرتــػيَ شو

 ي ىـــيهو اه ايـــِــټر( تــوري د اٌــرپــه نــړني نــA) طــي تـــراُــتشاب هرهشـــته د ُــوپــه د ي غــورة نــي د

(Enter ) (ههــواهةــيا هــواهيـــاYes,NO.اُــتشاةــو ) 

 ــړ ُه تــرشرن نـــو:د ُــٍوُه پــه تــوګــه لاُـــص ُي نـ

 ( د رحــي زاهيه حــوړن نـــړي هي .30چه د افــلي ٌصــتوي شرن ئي ) هىــرهاشي يون د ايرن  نه چيري د

( ةــاُــص ي ُــوٌوړي د ايرن چــه د حــصً د لاُــص ُي  شــعره څشه Pathهغــواړهچــه د نـــظوىو پــرلارن )نــه  

 پــه لاُــص ي تــوګــه نــړُه تــرشـرن نــو:حــوړ شــي د ي صً حــهي اهغــٍود غــتارة د ن 

 

Command: _sweep                            (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to sweep: 1 found 

 ه.()هــغه طــي اُــتشاب نــړي چه د نــظوىوڅشه ئي حــصً حــوړهك غــواړ

Select objects to sweep: 

 ( توري د اٌــرپه نــړني نـــي ىــيهو.(A)د لاُــص ُي شــعره د حـهت د ټــانيو ىــپارن د )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: a       (Enter) 

 ( د ي .(Yesټرههو،ځهه چه ٌشهــِي فرض )( توري ىيهو اهيــا ةــييه ىــيهـِي ايــYesِ)د اٌــرپه نــړنــي د )

Align sweep object perpendicular to path before sweep [Yes/No]<Yes>: yes 

 ټــانو حــصً حــوړيـــږ ي .(( Path)د نـــظوىولارن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 
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 په  هشييه د حــصً  حوړهك (د ىيهيو  Yesني د حهت هرنوىو د ٌِځِي اُتشاب د ) (  په  هص ايت Sweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۵۸)                               

 

( Noـــرځــاي د يــا )( پـYesنــه چــيري هغــواړهچــه پــه ُــوٌــړي نــړُــه نــي د اٌــرپه نــړني نــــي د هـــو)

تــػيَ  پر ،هپــرتــســپو اغــيي ٌــوكـيػت شــرن  ـعره پــرهټــونــيص د حــصً لاُــص ُي شاتـــوري هىــيهــوُــو

 ( ةــاُــص ي نـــض نـــړي . Path)ن شــوي لار

Command: _sweep                            (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to sweep: 1 found 

 )هــغه طــي اُــتشاب نــړي چه د نــظوىوڅشه ئي حــصً حــوړهك غــواړه.(

Select objects to sweep: 

 ( توري د اٌــرپه نــړني نـــي ىــيهو.(A)د لاُــص ُي شــعره د حـهت د ټــانيو ىــپارن د )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: a       (Enter) 

 ( د ي .(Yes( توري ىيهو اهيــا ةــييه ىــيهـِي ايــِټرههو،ځهه چه ٌشهــِي فرض )No)د اٌــرپه نــړنــي د )

Align sweep object perpendicular to path before sweep [Yes/No]<Yes>: No 

 ـصً حــوړيـــږ ي .(( ټــانو حـPath)د نـــظوىولارن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 
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 ړهك(د ىيهيو  په  هشييه د حــصً  حوNo(  په  هص ايت  ني د حهت هرنوىو د ٌِځِي اُتشاب د )Sweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۶۰)

 

 ( ٌِـځِي اُـتشاب :Base pointد ةـِـصــټـيز ي )اشـاشي( ُـلعه )

( د لاُــص ُي Pathچــه حــصً حوړيــږ ي په غــٍوٌي ډهك لارن )( د هــص ايت پــه هشــييه Sweepد نــظوىو)

ي د لاُـــص ُي ( دPathشــعره د ٌــِځِي ُــلعه څشه تــيريــږ ي .ُــونــه چــيري ٌــوږ هغــواړهچــه لارن )

د تــيرن شــي ،پــه د ي غــورة نــي عه څشه پـــرته د يــوي ةــيي ُــلعه څــشه ـــره د ٌــِځِي ُــلــشــع

 ( ٌِـځِي اُــتشاب پــه هشــييه د اشــي نــړُــه تــرشرن نو:Base pointةــِـصــټـيز ي )اشـاشي( ُــلعه )

 ( ههــو.Enterىــيهــوايــِټر )( تــوري Bد اٌــرپه نــړني نــي د )

 

Command: _sweep               (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to sweep: 1 found 

 هــغه طــي اُــتشاب نــړي چه د نــظوىو څشه ئي حــصً حوړ هك غــواړي .()

Select objects to sweep: 

 ( توري د اٌرپه نړني نــي ىــيهــو.(B( د ټــانيـوىــپارن د )Base pointي )اشـاشي( ُــلعه ) )د ةــِـصــټـيز

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: b 

 ( هټــانــي .(Base point) ةــِـصــټـيز ن )اشـاشي( ُــلعه )
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Specify base point: 

 ـانــو حــصً حــوړيــږ ي.(( ټـPath)د نــظوىــو لارن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ړهك(  په  هص ايت  ني د اشاشــي ُلعه د ٌِځِي اُتشاب   په  هشييه د حــصً  حوSweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۶۱)                            

 

 ( ٌِـځِي اُـتشاب : Scaleد اُـــص ازي  )

د هص ايت پــه هشــييه د اشي يــو حــصً حــوړنړه چـه لاُــص ُي Sweep)(د نــظوىونـــه چــيري هغــواړه

اهپورتــِي شعــروا ُــص ازي يــود ةــو شــرن تــوپــير هىــري يــػِي د اچــه لاُــص ُي پــه ســپيه اُص ازن اه 

( Scaleي شــعره ئــي ىويــه هي . پـــه د ي ذــاىت نــي د طــي تراُــتشاب هرهشــته د اُــص ازي )ـيرُـاسـ

 ( ههــو.Enter( تــوري ىــيهــو ايــِټر )Sاُــتشاب غــورن نــو. ُــود اٌــرپــه نــړني نــي د )ٌـــِځِي 

 ــرن نــو:د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُــه تــرش

Command: _sweep               (Enter) 
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Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to sweep: 1 found 

 )هــغه طــي اُــتشاب نــړي چه د نــظوىو څشه ئي حــصً حوړ هك غــواړي .(

Select objects to sweep: 

 ( توري د اٌرپه نړني نــي ىــيهــو.(Sرن د )( د ټــانيـوىــپاScale)د اُــص ازن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: s 

 ( چــِص ن ټــانــو.(2د غــټــيص ىــواُــص ازن ) )د ا ســيرُي شــعـره

Enter scale factor or [Reference]<1.0000>: 2 

 ـوړيــږ ي.(( ټــانــو حــصً حـPath)د نــظوىو لارن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  په  هص ايت  ني د اُص ازي د ٌِځِي اُتشاب   په  هشييه د حــصً  حوړهكSweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۶۲)

(د هص ايت پــه هشــييه د اشي يــو حــصً حــوړنړه چـه لاُــص ُي Sweepنـــه چــيري هغــواړهد نــظوىو)

ُــوپــه د ي غــورة نــي ةــايــص اُــص ازن اىت اهاســيرُي شعــره ئــي نــوچــِي هي ــشــعد ئــي پــه ســپو ذ

(Scaleد غــفر څشه نــوچــِي هټــانــو.ُــوٌوړ ). ي اُــص ازن ةــايص غــفراه ٌِــفي غــص د ُه هي 

 د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُــه تــرشــرن نــو:

Command: _sweep               (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to sweep: 1 found 
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 ـظوىو څشه ئي حــصً حوړ هك غــواړي .()هــغه طــي اُــتشاب نــړي چه د نـ

Select objects to sweep: 

 ( توري د اٌرپه نړني نــي ىــيهــو.(S( د ټــانيـوىــپارن د )Scale)د اُــص ازن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: s 

 .(يػِي د اهىــِي شــعره ُــيٍا ئي ــانــو( ټ0.5)د ا ســيرُي شــعـره د نــوچـِي نــيص هاُــص ازن )

Enter scale factor or [Reference]<1.0000>: 0.5 

 ( ټــانــو حــصً حــوړيــږ ي.(Path)د نــظوىو لارن )

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

 (  په  هص ايت  ني د اُص ازي د ٌِځِي اُتشاب   په  هشييه د حــصً  حوړهكSweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling)   (  طهو    د۱-۶۳)

 ( ٌِـځِي اُـتشاب :Referenceد ٌــرحـع  )

( Referenceٌــِځــِي اُــتشاب پــه غــورن نــوىــوني يــوةو اُــتشـاب د ٌــرحـع )(  Scaleد اُــص ازي )

ــِځـِي اُــتشاب هــً شــته چــه د ُــوٌوړي اُــتشاب پــه غــورن نــوىو شــرن د ةــو طــي اُــص ازي اه يــاد ٌ

 اُــص ازي ټــانــو:اهىــِي اه اســيرُي شــعره 

Command: _sweep 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

Select objects to sweep: 1 found 

Select objects to sweep: 

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: s 

Enter scale factor or [Reference]<1.0000>: r 

Specify start reference length <1.0000>: 20 
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Specify end reference length <1.0000>: 10 

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  په  هص ايت  ني د اُص ازي په ٌِځِي اُتشاب  ني د ٌرحع  په  هشييه د حــصً  حوړهكSweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۶۴)

 

 ( ٌِـځِي اُـتشاب :Twistد تــاههىو )

صً حــوړ نــړهچــه يــوحــي د اش ييهه هش( د هــص ايت  پــSweepنــه چــيري هغــواړه چــه د نــظوىو)

د اشــي نــض نــړهچــه د هــٍص ي لاري ( ةــاُــصي Pathيــو طــي پــر يــوي لاري ) تــاهشــوي هي .ُــوةــايــص

(Pathپــه اهږد هنــي پــه ټــان )د د ي نـــار ىــپارن د طــي تــراُــتشاب هرهشــته د يي اُــص ازن تــاه شــي ـــ .

 ( ههــو.Enterتــوري ىــيهــو،ايــِټر ) (Tنـــي د )اٌــرپــه نــړ

 د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُــه تــرشــرن نــو:

 ( د رحــوڅشه ىـــږ )نــٍه ( هي .360( غــفرڅشه ىــويه اه د )0د تــاههىوزاهيه ةــايــص د )

Command: _sweep 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

Select objects to sweep: 1 found 

Select objects to sweep: 

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: t 

Enter twist angle or allow banking for a non-planar sweep path [Bank]<0.0000>:359  
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Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 (  په  هص ايت  ني د تاههىو د ٌِځِي اُتشاب   په  هشييه د حــصً  حوړهكSweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۶۵ -۱)

 

 ( ٌِـځِي اُـتشاب :Bank) ظـتـػي ٌـيلا مد 

( ٌــِځـِي Bank) ( ٌــِځــِي اُــتشاب پــه غــورن نــوىــوني يــوةو اُــتشـاب د ظـتػي  Twistد تــاههىو )

( پــه Pathاُــتشاب هــً شــته چــه د ُــوٌـوړي اُــتشاب پــه غــورن نــوىو شــرن طــي د تــػيَ شــوي لاري )

 . اهږد هنــي پــه ظــتػي ډ هك شــرن تــاهيــږي )څــرســيږي (

 د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُــه تــرشــرن نــو: 

Command: _sweep 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to sweep: 1 found 

 

Select objects to sweep: 

 

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: t 

 

Enter twist angle or allow banking for a non-planar sweep path [Bank]<Bank>: b 
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Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

                                   

 (  په  هص ايت  ني د تاههىو په  ٌِځِي اُتشاب  ني د ظتػي ٌيلا م  په  هشييه د حــصً  حوړهكSweep(  ٌــِـيو څشه د نــظوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۶۶ -۱)

 

 ( :Revolveڅــرسـوك )

 ــړه.ـړ ن(د هــص ايت پــه هشــييه نولاي شــو چه يــون شــعره اه يــو حصً حــوRevolveد څــرســوىو)

پــــه ُتــخه نـــي نــه چــيري يــوســلاص طــي )ســلاص ســعوُه ( د يــون ٌــرور پــرطــاهسوا هڅــرســوك شــي 

 يــون شــعــره ځــِي حــوړيــږي .

پــه ُتــخه نــه چــيري يــوتــړىي )ةــصته ( طــي )تــړىــي ســعوُه ( د يــون ٌــرور پــرطــاهسوا هڅــرســوك شــي 

 نـــي يــوحــصً ځــِي حــوړيــږي .

 شـي . ٌرور پــرطاهسوا هڅــرســوك د يــون يام ون هست نـــي تــر يون زيــاة طـيص ايــصــي چــه پــه يــنـ

 .ـصي په ســپيه ســوښــه د د هُــلــعود ټــانــيو پــه هشــييه اُــتشاب نړه ٌــرور نــيص ايـد څــرســيص ىو-

( ٌــرور پــه حــلا حــلا تــوګـــه د څــر Z(اه)X(،)Y)څــرســيص ىوٌــرور نــيص ايــصي د هضــػيه نــٍياتــود -

 ســيص ىـــود ٌــرور پــه غــفت هټــانــو.

غــفت د څــرســيص ىوٌــرور نــيص ايــصي چــه د يــوي شــعره يـــون څــِډ ن د څــر ســيص ىـــود ٌــرور پــه  -

 هټــانــو.
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ـه غــفت ـــيـــون څــِډ ن د څــر ســيص ىـــود ٌــرور پـچــه د يــون حــصً د څــرســيص ىوٌــرور نــيص ايــصي  -

 هټــانــو.

 .( ةــټَ نــښيهـــښو شــي CTRLد شــعره اهحــصً د څــِډ ي د ټــانــيو په هست نــي ةــايــص د )

( ، ةــيضوي نٍاُه Arc(،نـــٍاُـــه )Lineــرســوك شي نــيص اي شــي چــه : ســط )هغــه طــي چــه غواړه څ

(Elliptical arc(  د هن ةــػص ي يون ټــوټه سط، )2D polyline( ســط) 2( ،د هن ةــػص ي نــــوږ )ٌــِرِيD 

spline( د ائـــــرن، )Circle( ايــيــيپس )Ellipse ( د ري ةــــػص ي ٌـــز ، )3D faces( ًد هن ةػص ي حــص )2D 

solid  ( تــرس، )Trace( شــاذــه، )Region( هــٍوارن شــعره ، )Planar surface ًاه د يـــون حــص )

 ( هي .Planar face of solidهٍــوارن ٌــز )

 Liner polylineون ټــوټــــه )د يــون ټــوټــــه ســط يــ(،Lineور نـــيص اي شــي چــه : ســط )ــو ٌــرــــد څــرســوى

segment( ســعي څــِډ ن د يـــوي شــعــــــري ، )Liner edge of a surface  ) 

 ( هي . Liner edge of a solidســعي څــِډ ن د يــون حــصً )

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو: Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 (  د  هص ايت  غورن نــوك Revolve) (  ٌــِـيو څشه د څـــرســوىوModeling(  طهو    د  ) ۱-۶۷)                                                   .

 

( هههو ،هً ُــوٌـــوړي Enter( تــوري هىيهو اهايــِټر)Revهــٍص ارُــګه نه چــيري د اٌـــرپه نــړني ني ) 

 ولاي شو.هـــص ايت اُــتشاة

ه هــغه د د هـــص ايت تــراُــتشاب هرهشــته ةــا يــص طــي پــه ُــښه شــي هرهشــته ىــ (Revolve) څــرســوىود 

 څــرسوىو د ٌرــور د طــرهع اه ســتً ُــلــعي ةــايــص هټــانـــو شـــي اهيــا ځــِي ُــورٌــِځــِي اُــتشاةــوُه 

 . غورن شي  ( ٌــرورهُــهZ(اه)X(،)Y)،  (Objectطــي )ىهــه :

 هــص ايت ني د طــي اهٌــرورتــراُــتشاب هرهشــته ةــا يــص د د هرام زاهيــه (پهRevolveد څــرســوىو )

 ( د رحــي زاهيــه هټــانــو شـــي .360هټــانــو شــي .چــه د ةــظپړن د هرام ىــپارن ةــايص )

 

 ُـتشاب :( ٌِـځِي اObjectد طـــي  )

نــه چــيري هغــواړه چه د  پــه هـــص ايت نـــي د طــي تــراُــتشاب هرهشـــته (Revolveد څــرســوىو )

 څــرســيص ىــويــوٌــرورد يــون طــي پــه ډ هك يــػِي د طــرهع اهســتً د ُــلعو څشه پــرتــه هټــانــو

 ( ههــو.هرهشــته ٌــرور اُــتشاةــو.Enterـيهــواهايــِټر )( تــوري ىـOُــود اٌــرپــه نــړني نـــي د )

 د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُه تــرشــرن نـــو.
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Command: _revolve    (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to revolve: 1 found 

 څــرســوك نـــيږي ()هــغه طــي اُــتشاب نــړي چــه 

Select objects to revolve: 

( اهيــاد هضــػيه نــٍياتو د Object)د څــرسوىود ٌــرورد طــرهع اهســتً ُــلعه هټــانــي اهيــايــوطــي )

 هټــاني .(ٌــروره څشه يــوٌرـور 

Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>: o 

 طــي تــراُــتشاب هرهشــته ُــوٌــوړي طــي هټــانــي چــه د څــرســوىو ٌــرورد ي . ( )د

Select an object: 

ړه ٌهــٍو يــو د هر هڅــرســوشــي ايــِټر د اُــص ازي زاهيـــه هټــانــي . نــه چــيري هغــوا)د څــرســوىــو 

(Enterههــو ) ( د رحــي د ن 360شوي د د هرام زاهيـــه )ځــهــه چــه ٌــشهــِي فـــرض). 

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: 270 

( پـــه ُــاٌـــه  Start angleاُــتشاب د طـــرهع د زاهيــه )ِي انــيو نـــي يـــو ةـــو ٌــِځد د هرام د زاهيـــه پـــه ټـــ

 ــته نـــي ةـــه ئـــي پـــه ةــظپړن تـــوګــــه هڅـــيړه.ىــيص ك نـــيږي چــه پـــه راهرهش

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 ( د ٌِځِي اُتشا ب غورن نــوكObject(  په  هص ايت نــــي د طــي ) Revolve(  ٌــِـيو څشه د څــر ســـوىو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۶۸)
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 ( ٌِـځِي اُـتشاب : STart angle)د طــرهع د زاهيــه  

يوپه هست  ـــد د هرام د زاهيــه د ټـــا نـته نــي د طــي تــراُــتشاب هرهشص ايت پــه ه (Revolveد څــرســوىو )

ِي ( ٌـــوكيػت څــشه ــــــــواُي )اهىـــڅــرســيص ك دپــشطــي هُــهي نــه چــيري هغــواړه چه د څــرســيص ني 

ه هو.  (Enter( تــوري ىــيهو اه ايــِټر ) STـــون زاهيــه شـــرن تــرشــرن شـــي ُــود اٌـــرپــه نــړني نـــي د )پــه ي

 پـــه دي غــورة نــي اهټــونــيص د د هرام زاهيـــه د هــٍص ي ُــو ي ټــانو شـــوي ٌــوكيػت څشه طـــٍيري .

 ــړُه تــرشــرن نـــو.د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لاُــص ي ن

    Command: _revolve            (Enter) 

 

Current wire frame density:  ISOLINES=4 

 

Select objects to revolve: 1 found 

 ) هــغه طــي چــه څــرســوك نــيږي اُــتشاب نـــړي .(

Select objects to revolve: 

 ( توري ىيهو.(Oب غــورن نـــويــػِي د اٌــرپه نــړني نـــي د )( ٌــِځــِي اُــتشاObject)د طــي )

Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>: o 

 ) د څــرســوىو ٌــرور ټـــانـــو.(

Select an object: 

( تـــوري د اٌـــرپـــه نـــړني نـــــي ST)(د ټـــانـــيــو ىـــــپارن د STart angle)د د هرام د طــرهع د زاهيــه )

 ىــيهو.(

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: st           (Enter) 

 ( اُـــص ازن ټــانـــو.(STart angle)د د هرام د طــرهع د زاهيــه )

Specify start angle <0.0>: 30 

 انـــو .()د د هرام د زاهيـــه اُـــصازن ټـــ

Specify angle of revolution <360>: 270 
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 ( پهSTart angle( د ٌِځِي اُتشا ب  اه د د هرام د طــرهع د زاهيه )Object(  په  هص ايت نــــي د طــي ) Revolve(  ٌــِـيو څشه د څــر ســـوىو )Modeling(  طهو    د  )  ۶۸ -۱)

 غورن نــوىو شــرن د يــون د هراُـــي حـــصً حـــوړهك                                                                                         

( په STart angleد ٌـــلا يـــصه څــشه د د هرام د طـــرهع د زاهيـــه )    (  طهو ۶۸ -۱)  اه   (  طهو۶۸-۱د )

ي اهىـــِي ٌــوكـــيػت اهد د هرام د طــرهع ذــاىــت پـــه څــرګـــِص ډ هك شـــرن ښــها رن اُـــتشاب شــرن د طــ

 نـــيږي . 

 

 ( :Press or pull) نــظوك اهنــښيهــښو

 د هــص ايت پــه هشــييه شــرن نـــولاي شــوچــه يــون اذــاظه (Press or pull) واهنــښيهــښي ونــظوى

 ىي ( شــوي شــاذــه نـــض اهنــښــيهــاږه.)ةــِص ن اهتـــړ

 ( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو. Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 

 

 د  هص ايت  غورن نــوك (  Presspullنښيهښيو )ا هو(  ٌــِـيو څشه د نظوىــModeling(  طهو    د  ) ۱-۶۷)                                                   .

 ( د ةــټِوپه يوځاي ُيوىو شرن ُوٌوړي هص ايت غورن نولاي شــو.CTRL+ALTاههــٍص ارُګــه د )
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( هههو ،هً Enter( تــوري هىيهو اهايــِټر)Presspullهــٍص ارُــګه نه چــيري د اٌـــرپه نــړني ني )

 ُــوٌـــوړي هـــص ايت اُــتشاةولاي شو.

 ةــِص ي اهتـــړىي شــاذــه غــتارة د ي ىــه :ُــوٌــوړي 

 هــرن هــغه شــاذــه چه د كــعػه ســعو پــه هاشــعه تــړىي )اذــاظه ( شــوي هي .-۱

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 په اُتشاب شرن دحــصً حوړ هك ذه و په هشييه د تړك شوي شاهص ايت ني د كعػه ســع(  په   Press or pull) نښيهښيو(  ٌــِـيو څشه د نظوىواهModeling(  طهو    د  )  ۷۰ -۱)

 ىــهــه : ٌثــيث ،څــو ضــيػي ،د ايــرن ،ايـــيــيپس اهد اشي ُور.طــهــيوُــود هــِص شي  -۲

)ٌــِرــِي ( ســعوُه چــه تــړىي هي .نــولاي شــوچــه د هــٍصي هص ايت په اههــٍص ارُــګه هــٍوارنــاږن 

.حــوړنـــړهييه حــصً هر څشه هشــ

 

 

 

 



  

پانو  د

اونني 

 حانت

مخــروط  د

 اونني حانت

د 

منــشوراونن

 ي حانت

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  په  هص ايت ني د هــِص شي طــهيو  په اُتشاب شرن دحــصً حوړ هك   Press or pull(  ٌــِـيو څشه د نظوىواهنښيهښيو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۷۱)                                  
اىت ـــ. پــه د ي ذٌــشوُــو نــظوك اهنــښيهــښو ـً شــعروهــٍوارههـد د ري ةــػص ي احــصاٌــود  -۳

نــي د نــظوىو حهت ةــا يــص پــرټــوىه شــعره ةــاُــص ي غــٍود هي .د اشــتواُه ،نــرن ،ٌــشرهط 

پــه هشــييه ُــه شــونــظولاي اهنــښيهــښلا  د اشــي ُــوره احــصاٌو ٌشوُه د د ي هــص ايت،توراه 

 ــهـه چه د نــظوىوحــت پــرټــوىه شــعره ةــاُــصي  غــٍـود ُــه دي .ي ،ځ

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 نــظوك  احــصاٌو د شعرو د هص ايت شــرن (  په   Press or pull(  ٌــِـيو څشه د نظوىواهنښيهښيو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۷۲)
 

، د د هي هــغه ٌــشوُه چــه پــريــون شعره و شــرن يــوځــاي شــي ري څــواحــصال يــود ةچــينــه  -۴

ع ـــاظــكــعع نـــړي هي ،نـــولايــصوچــه د د ي هــً شــعره ٌــتلـ ئي  پــراتــه هي اه يــود ةــو شــرن



  

ـړه ــرن نــض نــايت پــه هشــييه شـــ ـصرن د هــٍصي هـټــه پـــه حــلا حــــلا ډ هك شـٌــشوُه هــرن ټــو

 اهيــائــي نــښيهــاږه .

 د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لا ُـــص ي نـــړ ُــه تــرشــرن نـــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(  په  هص ايت شــرن د ٌتــلا ظع  احــصاٌو د هً شعروٌشوُو  نــظوك   Press or pullشه د نظوىواهنښيهښيو )(  ٌــِـيو څModeling(  طهو    د  ) ۱-۷۳)

ٌــز ةــاُــص ي يــوهــِص شي طــهو  پــريون  هـٍــوار هــٍص ارُــګــه نــولاي شــو چه د يــون حــصً -۵

ـــه هشــييه هــٍص ارشـــً شــوي طـــهو نـــــض نـــړه اه هرهشــته ئــي د ُــوٌــوړهــص ايت پرشــً 

ـصً ةــاُــصي ةـــو حــصً حــوړيــږي اه د حـ ه.د نــظوىــوپــه غــورة نــي پــر ىــوٌــړُي اهيــانـــښيهاږ

 د هــٍص ي حـــصً پــه اُــص ازن چــه هــرڅــوُــصي ئــي نــض نـــړهنـــښــيهــښوىو پــه غــورة 

ــً هـــغه اُــص ازن  ډب )ژهر( نــيږي .نـــه چيري د نــښــيهــښيو اُــص ازن د حــصً د اُــص ازي څشه پــه ه

 زيــاتــه هي ُــوشــوري نــيږي .

ٌتـلاظع  اٌود  هً شعرود د هٌتــلاظع احص

 ديوي ةرسي اُــتشاةوكڅشه  ُوٌشو

انــتخاب 

 سوي  سطحو

انــتخاب 

 سوي  سطحو

كــش  سوي  

 سطحو

سوي  كــش 

سطحو   



  

پـــه يــاد ةــآيــص هىــرهچــه دحــصً پــرٌــز ةــا ُـــي د طــهو د رشــٍوىو پــه هســت نـــي ةــايـــص د 

(DUCS) ( طـــهو ۷۴ -۱ـايـــص فــػاىــه هي .)ةـــټَ ةـ 

 

 

 ( طـــهو۷۴ -۱)                                                                                                                                    

 د ُــٍوُــه پــه تــوګــه لا ُـــص ي نـــړ ُــه تــرشــرن نـــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 طهو نظوك اه نښيهښو  د يون ةاُص ي (  په  هص ايت شــرن د حصً پرٌشوُو Pressss or pull(  ٌــِـيو څشه د نظوىواهنښيهښيو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۷۵)

 

 

 

 يوه مخ  د جسم پر يوه مخ د يوه شكل  كښيكښل

د جسم پر يوه مخ د يوه شكم 

 كشول

 

يوه مخ    



  

 ( :Loft) )تــرچت لاُــصي( پــوښــو

يــوُــوي د څــوغرضاُي كــعـػو ىــه رهيــه ص ايت پــه هشــييه نــولاي شــوچــه ( د هــLoftد پــوښــيو)

ُــوٌــوړي غــرضــاُــي كــعـػي د حــوړشــوي حــصً وړن نــړه.ـوي شـعـره حــُـون ــحــصً اهيــاي

 اهشــعره ةــڼه اهطــهو تػــيِوي .

هي  ســعوُهاهٌــِرــِي  ــي چــه ســعـوُهغــرضــاُي كــعػي پــػٍوٌي ډ هك شــرن نــيص اي ش

ي اهنــيص اي شــي چــي تــړىـــ (Arc) ه نــيص ايــصي چــه ســلاص هي ىــهــه نــٍاُــهـوُــي ســع.ُــوٌوړ

 ( .Ellipse)( اهايــيــيپس Circleايــرن ) ىــهه د

ـر ٌــِځ  پــه فــضانــي حــصً اهشــعره ( د هــص ايت پــه هشــييه د غــرضاُي كــعػوتــLoftد پــوښــيو)

 ( ىـــږ ُــه هي . ۲د غــرضــاُي كــعــػو طــٍير ةــايــص تـــر د ه)حــوړيــږي .

 .( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي شو Modelingُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو )

 

 

 (  د  هص ايت  غورن نــوك Loft(  ٌــِـيو څشه د پـــوښـــيو )Modelingطهو    د  )   (۱-۷۶)
( هههو ،هـــً Enter( تــوري هىــــيهو اهايــِټر)Loftهــٍص ارُــګه نه چــيري د اٌـــرپه نــړني ني )

 ُــوٌـــوړي هـــص ايت اُــتشاةولاي شو.

ــتشاب هرهشــته ةــا يــص پــه تـــرتــيب شــرن غـــرضــاُـــي كـــعــػي د هـــص ايت تــراُ (Loftد پــوښــيو )

لا ىهــه :  و.د ري ُـــورٌــِځــِي اُــتشاةــوُــهـــــ( هههEnterايــِټر) پــه ُــښه شــي هرهشــته ىــه هــغه

 (Cross-section onlyاهيــوازي غــرضــاُــي كــعػي )( Pathن )(،لا ر Guidesـٍِا( )ـــرښــود )رهـ

 .چــه هرهشــته ةــه ئــي په ةــظپړن تــوګــه ةــيام نــړه

هغــه طــي چــه غواړه د غــرضــاُي كــعــػه پـــه ډ هك اشـــتػــٍاك شــي نــيص اي شــي چــه : ســط 

(Line( نـــٍاُـــه،)Arc( ةــيضوي نــــٍاُـــــه ، )Elliptical arc د هن ةــػص، )  ي يـــون ټــوټـــه ســط

(2D polyline( ســط) 2( ،د هن ةــػص ي نوږ )ٌــِرِيD spline( د ائرن، )Circle اييــيپس )

(Ellipseاه )لــعيكـــعـػــوُــرضــاُــي د اهىــِي اهاســـيرُي غ (Points(first and last cross 

section only)). 

د هــغه غـــرضاُي  چــه ـــولايـــصوچــه د اشـــي يــو حــوړنـــړه ند ُــوٌــوړي هــص ايت پــه هشـــييه 

 هـــي هي . د ٌـــثاك پــه ډ هك ىــهــه د ائــرن اه پــِځه ضيـــػي اهُـــور .د حــلا ةــڼه د رىـــود هُــكـــعــػي 

 

 



  

 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :Pathد لاري )

تــرټــانــيو هرهشــته  تشاب هرهشــته اه د غــرضــاُي كــعــػوــد هـــص ايت تــراُ (Loftد پـــوښـــيو )

وړي ٌــِځـِي ـــ( هههـو،ُــوEnterٌ( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Pنـــه چيري د اٌــرپــه نـــړني نـــي د )

ـتِه (د غــورنــوىوغــوښـ Pathاُــتشاب غــورنــولاي شو . هرهشته ىــه هغه اهټــونــيص  د لاري )

 نــوي ،د ُــوٌوړي لاري تــرټــانــيو هرهشـــته حــصً حــوړيـــږي .

اييــيپس ( ،  Arcs) ه( ،نــٍاCirclesُ) د ائرن(، Line) ـعـوړي لارن نــيص اي شي چــه سُــوٌـ

(Ellipse( ةــيضوي نــــٍاُي ، )Elliptical arc(  د هن ةــــػص ي يون ټــوټـــــه ســـعوُه، )2D 

polylines(  د ري ةــػص ي يون ټــوټه سعوُه ، )3D polylines( سـعــوُه) ( ، ناږن )ٌــِرِيspline )

 ( .  Helix) اهپــيچيي سط

( طـــهو پــه طــام پــه ډ هك ډ هك ةــڼــو اهاُــص ازهشــرن ۷۵ -۱)نـــه چـــيري د د ُــٍوُه پــه تــوګــه 

د هــص (  Loft)( پـــريــون د ائــرن ةــاُـــص ي هىـــرهُــود پــوښــيوCross Sectionsغــرضــاُــي كــعػي )

 ايت پــه هشـــييه لاُــص ُي حــصً حــوړهلاي شــو. لاُـــص ُي نـــړ ُه تــرشرن نـــو:

 

 (Enter) Command: _loft 

 )ىــوٌــړُــي غــرضــاُــي كــعع اُــتشــاةــو.(

Select cross-sections in lofting order: 1 found 

 )د ههــٍه غــرضــاُــي كــعع اُــتشــاةــو.(

Select cross-sections in lofting order: 1 found, 2 total 

 )د ريــٍه غــرضــاُــي كــعع اُــتشــاةــو.(

Select cross-sections in lofting order: 1 found, 3 total 

 )څــيورٌه غــرضــاُــي كــعع اُــتشــاةــو.(

Select cross-sections in lofting order: 1 found, 4 total 

 تـــرتــيب اُــتشــاب نــړي .()د غــرضــاُي كــعــػو 

Select cross-sections in lofting order: 

 )د ټــانــيو هاك اُــتشــاب نــړي .(

Enter an option [Guides/Path/Cross-sections only] <Cross-sections only>: p 

 ( ســط اُــتشاب نـــړي .(Path)د لاري )

Select path curve: 

 ( تــراُــتشاب هرهشــته حــصً حــوړيـــږي .Pathد لاري )

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( په ٌِځِي اُــتشاب شــرن د حصً حوړهكPath(  په  هص ايت  نــي د لاري )Loftپــو ښــيــو ) (  ٌــِـيو څشه دModeling(  طهو    د  ) ۱-۷۷)

 

 

 

 

 

 

 

 

 اب شــرن د ٌشتيــفو حصٍو حوړهك( په ٌِځِي اُــتشPath(  په  هص ايت  نــي د لاري )Loft(  ٌــِـيو څشه د پــو ښــيــو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۷۸)
 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( په ٌِځِي اُــتشاب شــرن د ٌشتيــفو حصٍو حوړهكPath(  په  هص ايت  نــي د لاري )Loft(  ٌــِـيو څشه د پــو ښــيــو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۷۸)

حــصً يــون يـــا ـــهو نـــي پــه ښـــهارن ډ هك شـــرن ٌــػــيوٌـــيږي نـــه چـــيري دنـــول پــه پـــورتـــِي ط

 كــعــػي د لاري څشه د ةــاُــص ي پـــرتــي هي هــً حــصً حــوړيــږي .غــرضــاُي څــو

 

 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :Guides) د لارښــود )رهــٍِا(

د پــوښــيــــو په هــص ايت حــوړ شــوي شــعــري اه حــصً ( ســـعوُــه د Guideد لارښــود )رهــٍِا( )

 .ةــڼه اهڅــيري نـــِــترهك نـــوي 

 (Curvesِي ســعـوُه )( اهيا ٌــِرـLineةه ٌــصتــليً سط ) ( ســـعوُــهGuideد لارښــود )رهــٍِا( )

 هي

چــه ـواي ــولاي شــــيرن تــظــريـــد نــوي . تــاشــونـةــڼه اهڅـنــول چــه هــغوي د شــعــري اهحــصً 

نـــِتــرهك ني ،څــوُص ن ُـــلــعي هرتــه اهيــوډ هك پـــرتي د ي دغــرضــاُي كعػو پــر سعي چوناة 

د ٌــثاك په ډ هك ىهــه ګــوُــخي د حــصً اه ةاُـــصي .اه ٌــِع نــوي د ُا ٌــعيوةي ُــتخه څشه ،

 ـره پـــرٌــز ةــاُــص ي .شــعـــ

 ( ،  ةــيضويArcsنــٍاُه )(،Lineيص اي شي چــه سعـ )ن( سعوُــه Guideد لارښــود )رهــٍِا( )

( ، د ري ةــػص ي يون 2D polylines( ،د هن ةــــػص ي يون ټــوټـــــه ســـعوُه  )Elliptical arc) نــــٍاُه

 . هي  (spline)ٌــِرِي (سـعــوُه )ناږن  ( اه3D polylinesټــوټه سعوُه  )



  

 ( هــرســط ةــايــص د لاُــص ي ســواشــو د رىـــود هُــهي هي :Guideد لارښــود )رهــٍِا( )

 ( ســط ةــايــص هــرن غــرضــاُي كــعع  كــعع نـــړي .Guideد لارښــود )رهــٍِا( ) -۱

 ىــوٌــړي غــرضــاُي كــعع  څشه طــرهع شــوي هي . ( ســط ةــايــص دGuideد لارښــود )رهــٍِا( ) -۲

شـــرن ( ســط د ســتً ُــلــعه ةــايــص د ا ســيرُــي غــرضــاُي كــعع  Guideد لارښــود )رهــٍِا( ) -۳

 شــوي هي .كـــعــع 

ڼــو اهاُــص ازهشــرن ( طـــهو پــه طــام پــه ډ هك ډ هك ةــ۷۸-۱د ُــٍوُه پــه تــوګــه نـــه چـــيري د )

( ســعوُـــــــه Guidesــً لارښــود )رهــٍِا( )هىــره اه ه ( Cross Sectionsغــرضــاُــي كــعػي )

 ( د هــص ايت پــه هشـــييه لاُــص ُي حــصً حــوړهلاي شــو.  Loftُــود پــوښــيو)هىــره 

 لاُـــص ُي نـــړ ُه تــرشرن نـــو:

     (Enter) Command: _loft 

  اُــتشاب نـــړي .(( Cross Sections) ىــوٌړُي غــرضــاُــي كــعػه)

Select cross-sections in lofting order: 1 found 

 ( اُــتشاب نـــړي .(Cross Sections)د ههــٍه غــرضــاُــي كــعػه )

Select cross-sections in lofting order: 1 found, 2 total 

 (.(Enterـرضاُي كــعػو تر اُــتشاب هرهشته د ٌوس راشــته ظرف نــښيهــاږه اهيــاايــِټر ))د غـ

                (Enter)       Select cross-sections in lofting order 

ي نــي د )د ٌــِځــِي اُــتشاةو څشه يواُــتشاب نـــړي .پــه د ي ٌــثــاك نـــي ٌـــوږ د اٌـــرپـــه نـــړنـــ

(Gتـــوري ىـــيهــواهايــِتر )(Enter  ).ههــو 

Enter an option [Guides/Path/Cross-sections only] <Cross-sections only>: g 

 ( ســط هټــانـــي .(Guide) ىــوٌــړي لارښــود )رهــٍِا( )

Select guide curves:1 found 

 ط هټـــانـــي .(( ســGuide) د ههــً لارښــود )رهــٍِا( )

Select guide curves:1 found, 2 total 

 ( ســط هټـــانـــي .(Guide) د ريــً لارښــود )رهــٍِا( )

Select guide curves:1 found, 3 total 

 ( ســط هټـــانـــي .(Guide) څيورل لارښــود )رهــٍِا( )

Select guide curves:1 found, 4 total 

 هــو.(ه( Enterاهيــاايـــِټر) ه ظــرف نــښــيهاږهٌــوس راشــت ) د

Select guide curves: 

 ( ههـــيوهرهشـــته د ســپيــي ســوښــي حــصً حــوړيـــږ ي .Enterتـــرايــِټر )

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 په ٌِځِي اُــتشاب شــرن د  حصً حوړهكGuides(  په  هص ايت  نــي د لا ر ښود ) رهِــٍا ( )Loft(  ٌــِـيو څشه د پــو ښــيــو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۸۰)                                 

 

   
 

 ( په ٌِځِي اُــتشاب شــرن د ٌشتيــفو حصٍو حوړهك Guide) رهٍِا (  )  (  په  هص ايت  نــي د لارښودLoft(  ٌــِـيو څشه د پــو ښــيــو )Modeling(  طهو    د  ) ۱-۸۱)

 عرضاني قطعي 

لارښود 

)رىنما ( 

 خطونو

لارښود 

)رىنما ( 

 خطونو



  

 ب:( ٌِـځِي اُـتشاCross Sections Onlyغـرضاُي كعـػو) د يوازي

د هـــص ايت تــراُــتشاب هرهشــته اه د غــرضــاُي كــعــػو تــرټــانــيو هرهشــته  (Loftد پـــوښـــيو )

ـــوړي ـــوٌـــو،ُـــ( هههEnter( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Cه نـــړني نـــي د )يري د اٌــرپـــــنـــه چ

وىــو  غه اهټــونــيص دپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍــٌــِځـِي اُــتشاب غــورنــولاي شو . هرهشته ىــه ه

(Loft Settings پـــاڼـــه ) ( طـــهو ۸۰ -۱ښــهارن نـــوي ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ( Loft Settings)شٍوك ه اد پــوښــيود ةــراةــرهك (  طهو   ۱-۸۲)                                                                                                             

( طــهو پــه طــام ۸۱-۱( د )Cross Sectionsد ُــٍوُــه پــه ډ هك نـــه چــيري څــوغــرضــاُي كــعــػي )

هىـــرهاهپــه تــرتــيب شـــرن ئـــي د لاُـــصي څــشه د پـــورته ســـواته يـــوپـــه ةـــو پــــصي 

( هههــو،د ٌــِځــِيو اُــتــشاةــوُــــو څـــشـــه د يــوازي Enterىـــه هــغــه ايــِټر)هټـــانـــواههرهشـــته 

( تــوري Cكــعػــوٌــِځــِي اُـــتشاب غــورن نــړه يـــػِي د اچه د اٌــرپــه نــړني نــي د )غـــرضــاُـــي 

يــا دغـــرضاُي كــعػو تــراُــتــشاب هرهشـــته د هن هاري ايـــِټر ( ههــو.Enterىــيهــواهايـــِټر)



  

(Enterههـــو.ځــهــه چه د ىــته  ٌــشهـــِي فــرض شــوي اُــتشا ) ب د يــوازي غـــرضــاُــي كــعــػــو

(Cross Sections Only. اُــتشــاب د ي ) 

( پـــاڼـــه  Loft Settingsرهشــته اهټــونــيډ دپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )ىــه دي څشــه ه

ي د هــٍواري شــعـــري ( طـــهو پــه ډ هك . نــه چـــــيري پــه د ي پــاڼــه نـــ۸۰ -۱ښــهارن نـــوي )

(Ruledنــورا )ـــته د هـــُــتشاب نــړه اههرهش(وOk  نـــوراُـــتشــاب نــړهپـــه لا ُـــص ُـــي ډ هك )

 حــوړيـــږي . حــصً

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اُــتشاب (  Ruledهــٍواري شــعري )  ( Loft Settings(  طهو   د پــوښــيود ةــراةــرهك ا هشٍوك )۱-۸۳)

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

ـــوي اه هوار ( پـــه پـــاڼـــه نــــي نــه چـــــيري د ښ Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

(Smoothنـــوراُـــتشاب نـــړه )(اههرهشـــته د هــوOk نــور اُـــتشــاب نــړهپ )ص ُـــي  ډ هك لا ُ ه

 وړيـــږي .حــ حــصً

په دي ډ هك حصً ني ټــوىي شــعري د يــوي هـواري ٌــِرـِي پــه ډ هك هغيــيږي ،د حــصً ٌز ډ يــر 

 ښــوي اهنــوُــخوُه ُه ىري .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اُــتشاب (Smoothد ښــوي اههواري شــعري )   ( Loft Settings(  طهو   د پــوښــيود ةــراةــرهك ا هشٍوك )۱-۸۴)

 غــاد ي اهظـتػي يري د نــه چـي ن( پـــه پـــاڼـــه  Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

(Normalنـــوراُـــتشاب نــ )ـر ضــاُي غـ وىهه : ټــوىود د ي حُــور اُــتشاةــوُــه ٌــو ىــته څيـور ،دړه

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

( ،  د Start cross section) هـػغــرضــاُــي كــع( ،د طــرهع ) اهىــــِي ( Allcross sections) وكــعـػ

د ستً )اســيري (  ، د طــرهع ) اهىــــِي ( اه (End cross section)ػه غــرضــاُي كــعستً )اســيري ( 

 ( طـــهو . ۸۳ -۱ٌــوحــود د ي . ) (Start and End cross sectionsغــرضــاُي كــعػي )

( نـــورپــه غــورن نــوىــوشــرن د پــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  Normalػي  )ــد غــاد ي اهظـــت

(Loft Settings ) ( ًپـــه پــاڼــه نـــي د تــړىي شــعرــي يــا حــصClose surface or solidنـــور ) 

  ةــاُـــصي تــاه شــوي د ن .،چه پــه لاُـــص ُي طـــهو نـــي شـــرن نـــرښــه نـــارُـــه نـــوي 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اُــتشاب (Normalشــعري )  تــػي د غــاد ي اه ظــ ( Loft Settings(  طهو   د پــوښــيود ةــراةــرهك ا هشٍوك )۱-۸۵)                                                   

 

يري د غــاد ي اهظــتــػي  نــه چي نه پـــاڼ( پـــه  Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

(Normalنــوراُــ )وغــر ضــاُي كــعـػــــوټــوى ه دـــته نهرهشـ،تشاب نـــړه (Allcross sections ) 

 . اب نــړهپه لا ُص ُـــي  ډ هك حــصً حــوړيـــږيــور اُـــتش( ن Okهــو) د هټــانـــواههرهشــتهاُــتشاب 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( ټانوAllcross sections( اُــتشاب ني د ټــوىوغــر ضاُي كعـػو )Normal( د غاد ي اه ظــتــػي شــعري )   Loft Settings(  طهو   د پــوښــيود ةــراةــرهك ا هشٍوك )۱-۸۶)

 

اد ي ــيري د غــي نــه چـــــه نــــ( پـــه پـــاڼ Loft Settingsـيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )دپــوښـ

ي كــعـػه غــرضــاُ( نــوراُــتشاب نـــړه،هرهشــته نــه  د طــرهع ) اهىــــِي ( Normalاهظــتــػي  )

(Start cross section) (اُــتشاب هټــانـــواههرهشــته د هــوOk ُ نــور اُـــتشاب نــړهپه لا )ص ــ

 ُـــي  ډ هك حــصً حــوړيـــږي .

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( Start cross sectionد طرهع  غرضاُي كــعـػه ) ( اُــتشاب نيNormalـعري )  ش( د غاد ي اه ظــتــػي  Loft Settings(  طهو   د پــوښــيود ةــراةــرهك ا هشٍوك )۱-۸۷)

 ټانو

 

( پـــه پـــاڼــــه نـــــي نــه چــيري د غــاد ي  Loft Settingsوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )دپــ

( نــوراُــتشاب نـــړه،هرهشــته نــه  د ســتً ) اســـيرُــي ( غــرضــاُي كــعـػه Normalاهظــتــػي  )

(End cross section(اُــتشاب هټــانـــواههرهشــته د هــو )Ok   نــور اُـــتشاب نــړهپه لا ُــص ُـــي )

 ډ هك حــصً حــوړيـــږي .

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(  End cross sectionغرضاُي كــعـػه ) د اسيرُي( اُــتشاب ني Normal( د غاد ي اه ظــتــػي شـعري )   Loft Settings(  طهو   د پــوښــيود ةــراةــرهك ا هشٍوك )۱-۸۸)

 ټانو

( پـــه پـــاڼــــه نـــــي نــه چــيري د غــاد ي  Loft Settingsـوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )دپـ

د طــرهع ) اهىــــِي ( غــرضــاُي كــعـػه ( نــوراُــتشاب نـــړه،هرهشــته نــه Normalاهظــتــػي  )

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

(Start cross sectionاه ) ُد ســتً ) اســـيرُــي ( غــرضــا( ي كــعـػهEnd cross section اُــتشاب )

 ( نــور اُـــتشاب نــړهپه لا ُــص ُـــي  ډ هك حــصً حــوړيـــږي . Okهټــانـــواههرهشــته د هــو)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Start and End crossطرهع اه اسيرُي غرضاُي كعـػه ) ( اُــتشاب ني دNormal( د غاد ي اه ظتػي شـعري )   Loft Settings(  طهو   د پوښيود ةراةرهك ا هشٍوك )۱-۸۸)

sectionټانو  ) 

 ي نــه چــيري د زاهيه د ټــانــيو( پـــه پـــاڼـــه ن Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

(Draft angleنوراُــتشاب ن )،د طــرهع  د ىــته څيـور ُــور اُــتشاةــوُــه ٌــوحود د ي ىهه ړه :

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

 End( ، د ســــتً زاهيــه )Start magnitudeد طــرهع پــراســواىــــي )،( Start angles) زاهيــــه

angle( اه اســـيرُـــي پـــراســـواىـــي )End magnitude. ) 

د    م ىــيص ك  نــيږي .د اُــص ازهپــه ټــانــيــوشــرن په حــصً نــي ةــص ىويوره اُــتشاةــوُــوپــورتِــيو څـد 

ص ُـــي  ډ هك ـــهپه لا ُـ ( نــور اُـــتشاب نــړ Okد هــو)نـــه هرهشــته يـو هټــانــا اُــتشاب اُــص ازه تــر

 حــصً حــوړيـــږي .

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د رحوزاهيه شرن  ۱۸۰زاهيه په ) ( اُــتشاب ني د طرهع اه اسيرُي Draft angles)زاهيه د ټــانــيو( د  Loft Settings(  طهو   د پوښيود ةراةرهك ا هشٍوك )۱-۸۰)

 

( پـــه پـــاڼـــه ني نــه چــيري د زاهيه د ټــانــيو  Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

(Draft angleنــوراُــتشاب نـــړه، د طـ )( ـرهع زاهيــــهStart angles) غــفر درحــي هټــانـــــو  ،

ـتً زاهيــه ـ، د س( ها ذصن پـــه اُــــص ازن هټــانو۱۰۰د )( Start magnitudeطــرهع پــراســواىــــي )د

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

(End angle ) اســـيرُـــي پـــراســـواىاه غــفر درحــي هټــانـــــو( يEnd magnitude) ( ها ذ۱۰۰د ) صن

 . پـــه اُــــص ازن هټــانو

( نــور اُـــتشاب نــړ هپه لا ُـــص ُـــي  ډ  Okد  اُــص ازه تــراُــتشاب  اهټــانــيـو هرهشــته نـــه د هــو)  

 هك حــصً حــوړيـــږي .

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( اُــتشاب ني د طرهع اه اسيرُي زاهيه په ) غفر  ( د رحوزاهيه شرنDraft angles( د زاهيه د ټــانــيو) Loft Settings(  طهو   د پوښيود ةراةرهك ا هشٍوك )۱-۸۱)

( پـــه پـــاڼـــه ني نــه چــيري د زاهيه د ټــانــيو  Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

(Draft angleنــوراُــتشاب نـــړه، د طــر )( هع زاهيــــهStart angles( )۸۰ ، درحــي هټــانـــــو )

( ها ذصن پـــه اُــــص ازن هټــانو، د ســتً زاهيــه ۱۰۰( د )Start magnitudeدطــرهع پــراســواىــــي )

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

(End angle( )۸۰( درحــي هټــانـــــو اه اســـيرُـــي پـــراســـواىي )End magnitude( د )ها ذصن ۱۰۰ )

 ـــه اُــــص ازن هټــانو .پ

( نــور اُـــتشاب نــړ هپه لا ُـــص ُـــي  ډ  Okد  اُــص ازه تــراُــتشاب  اهټــانــيـو هرهشــته نـــه د هــو)  

 هك حــصً حــوړيـــږي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د رحوزاهيه شرن ۸۰( اُــتشاب ني د طرهع اه اسيرُي زاهيه په ) Draft angles( د زاهيه د ټــانــيو) Loft Settings(  طهو   د پوښيود ةراةرهك ا هشٍوك )۱-۸۲)

 

 ( پـــه پـــاڼــــه نـــــي نــه چــيري د تــړىـــي  Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

هــٍواري اُــتشــاب نــړه،يــوازي اهيــوازي د  نــور( Close surface or solid)ـي يــا حــصً ـعرشـ

( نـــورفــػاىـــه هي ُــورنــورهُــه غــير فــػاىــــه Smoothد ښـــوي اه هوار ) ( اه Ruledشــعري )

 هي اهنـــار ُـــه نـــوي .

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

( نــور  Okهــو)( نــور اُـــتشــاب اهټــانـــواههرهشــته د  Ruledنـــه چـــيري د هــٍواري شــعري )

 اُـــتشاب نــړهپه لا ُــص ُـــي  ډ هك حــصً حــوړيـــږي .
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( اُــتشابRuledاه د ) اب ( د نــوراُــتشــClose surface or solid(  د تــړىي شعد اه حــصً  ) Loft Settings(  طهو   د پوښيود ةراةرهك ا هشٍوك )۱-۸۳)

 

 

 ( پـــه پـــاڼــــه نـــــي نــه چــيري د تــړىـــي  Loft Settingsدپــوښــيودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو  )

( نــور اُــتشــاب نــړه،يــوازي اهيــوازي د هــٍواري Close surface or solidشــعرـي يــا حــصً )

( نـــورفــػاىـــه هي ُــورنــورهُــه غــير فــػاىــــه Smoothــوي اه هوار )( اه د ښـ Ruledشــعري )

 هي اهنـــار ُـــه نـــوي .

ور ( ن Okـو)ـتشــاب اهټــانـــواههرهشــته د هـاُــ ( نــورSmoothنـــه چـــيري د هــٍواري شــعري )

 .اُـــتشاب نــړهپه لا ُــص ُـــي  ډ هك حــصً حــوړيـــږي 

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( اُــتشاب Smooth( د نــوراُــتشــاب  اه د )Close surface or solid(  د تــړىي شعد اه حــصً  ) Loft Settings(  طهو   د پوښيود ةراةرهك ا هشٍوك )۱-۸۴)

                   

 

 

ىـــــره،د د ي ( هContoursشــاذه غــرضــاُي كــعــػي )نــه چــيري د يــوي ظــتػي ٌځــهي د يــوي 

 شــاذــه پــه فــضــاني حــوړهلاي شــو. يهص ايت پــه هشــييه د ُــوٌــوړ

 پوګــرافــي ُــلــظه د ن چــه د ارتــفاغــاتــو سعوُه( طــهو د يــوي شــاذه تــو۸۴-۱)د ٌــثاك پــه ډ هك 

(Contoursپــه نښي ښــو ) د ُــوٌــوړي شــاذــه پــه فــضــاني د حــوړهىــو ىـــپارن په  .دك شــوي د ي

 لا ُــصي ډ هك شــرن نـــړُه تـــر شــرن نــو:

( فــػاىــه هي ، د ىــته ةــايــص د ىــوړظرفه UCS I Iتــرهــرڅه د ٌــشه ةــايــص د نــورد يــِاتــو شــصتً )

(Topهټــانــو شــي ) (طــهو ۸۵-۱ ). 

 

عــرضــانــي 

 قــطعـي 



  

100 

110 

120 

110 

120 

130 

130 

 

 

 

 

 

 ( ټــانو Top(  نــي د ىــوړ ظــرف )UCS I I(  طهو   د نورد يــِاتــوشــيصټً )۱-۸۵)                                                                                  

ټــوټــه ٌــِرــِي ســط هرهشــته ىــه هــغه د تــػيَ شــوي شــاذه تــوپوګــرافــيهي ُــلظه د يون  

(Splineپــه هشــييه رشــً شـــي ) (طــهو۸۶-۱ ) .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

                                                                                                    

 

 

 

 (  طهو   د شــا ذه  تـــوپـــوګـــرافـــيهي ُــلــظه۱-۸۶)                                                                                               

 

( ۸۷-۱و شــي )( هټــانFrontظرفه )ٌــلاةــو ايــص د ةي ن( UCS I Iشــصتً ) پــهد نــورد يــِاتــو

 . طــهو 

 

 

 

 

 

 ( ټــانو Top(  نــي د ىــوړ ظــرف )UCS I I(  طهو   د نورد يــِاتــوشــيصټً )۱-۸۷)                                                                          

چــه د ٌــػيول حــګــواىي )ارتــفاع( د رىــود هُــهي د ي ،پــه  (Contour)ـرتــړىــي ٌــِرــِي ســط هـ

 ـږي ـ( طــهو نــي ىــه هرايــه څــرګــِص يـ۸۴-۱ــه )هــغه اُــص ازن پـــورته شـــي اهيــانــښــته شــي .پ



  

( Contour( ، د د ههــٍي ٌــِرـِي ســط )100( حــګــواىي )Contour) چــه د اهىــِي ٌــِرــِي ســط

، د څــيــــورل ٌــِرــِي (120( حــګــواىي )Contourٌــِرــِي ســط ) د د ريــً( ، 110حــګــواىي )

 ( د ي .140( حــګــواىي )Contour( ، د پــِځً ٌــِرــِي ســط )130( حــګــواىي )Contourســط )

( پــه اُــص ازن 10( حــګــواىــي يــود ةــو شــرن د )Contour) څــرُــګــه چــه د هــر ٌــِرــِي ســط

( د هــص Moveازن د ذــرنــت )( پـــه اُــص 10( د )Contourتــوپـــير ىـــري ،ُـــو هـــــر ٌــِرــِي ســط )

 اه يــا ئــي نـــښــته نـــو.ايت پـــه هشـــييـــه يــو د ةـــو څــشه ىــوړه

 پــه تــرتــيب شــرنرهشــته ،هوص ايت اُــتشاةــهـ (Loftد پـــوښـــيو )تـــرپــورتــِي نــړُي هرهشــته ،

هشــته د ٌــِځــِيواُــتشاةــوڅــشه د يــوازي غرضاُي ( اُــتشــاةــو،هرContourهــر ٌــِرــِي ســط )

غــورن نــو،د د ي اُــتشاب پــه ســاظر د ( ٌــِځــِي اُــتشــاب Cross Sections Onlyكعـػو)

( ههــو. Enterټر )ـ( تــوري ىـــيهــواه ايــCِاٌــرپــه نـــړنـــي ني د  )

( پـــاڼـــه را څــرګـــِص يـــږي ، هــيــته د  Loft Settings) ودةــراةــرهىــواهشــٍوىــو ــصدپــوښــي

 ( نــور نـــښــيهاږ ه. Okاُــتــشاةــوُه غــورن نــو اه د هــو)ٌــشــهــِيود رشــوُو پـــه طــام 

 

. 

 

 

 

 

 

 (  طهو   ۱-۸۸)                                                                                                                                      

 غــٍيــي نــارهُــه                                  

 

 

 ٍوُـــه حــوړهىـــو ٌِـــيو  (  طهو  د ُــ۱-۸۸)                                                                                                                      

( د حــوړ Solidsپــه ٌـــِيو نـــي د ډ هك ډ هك شــاد ن احــصاٌــو )( Modeling)ُــه حــوړهىــو ُــٍود 

هــص ايــتوُـــه ٌـــوحــود د ي ، چــه د هــريــون پــه اُـــتشــاب شــرن يــو شــاد ن حــصً حــوړهلاي شــو . 

پــه ُــتخــه نــي يــو ٌــغــيـــق اهپـــيــچــيي ـو شــا د ن احــصا ل شـــرن يـــوځــا ي نـــړه نــه چــيري څــ

 حــصً پـــه لاس راځــي . 



  

ځــِي  شـرنـييه پــه هشـهــص ايـــتوُـــوځــِي  د ( پــه ٌـــِيو نـــيModelingُــه حــوړهىــو) د ُــٍو

 وړيــص لاي شــي .ډ هك حــصً حــهســتــوُه يـــو

( ،  35cmد ٌــثاك پــه ډ هك نــه چــيري هغــواړه د اشــي يــو د يواك حــوړ نــــــړه چــه پــصـور ئــي )

. د انــار د يــون ټــوټه حــصً ( هي 350cm( اهحــګــواىي ئــي ) 600cmي )اهږد هاىــي ئ

(Polysolid،) 

،  (Press or pull، نــظوك اهنــښيهــښو ) (Extrudeاىــتوىو)( ،غBoxد غــِص هق )

 د هــص ايـــتوُــو پــه هشــييه شــرن حــوړ هلاي شـــو. (Loftد پـــــوښـــيو ) اه (Sweepنظوىو)

ــــوپــه هشــييه شــرن د يــوډ يو نوى اه تػص و، اغلاح نوى وتغير هرنوىهــٍص ارُګــه نــولاي شــو د 

 ك حــصً پــه لاس رهړه.هك حــصً څشه ةــو ډ ه

( Boxايت  پــه هشــييه شــرن د غِص هق ) ص( د هـSliceچــاكــو)د ٌــثاك پــه تــوګــه نــولاي شــو چــه د 

 ( حــوړن نـــړه. Wedgeد پـــري نــوىــو څشــه پــاُــه )

  شـي چــه پــه ډ يـــرن اشــاُي د غــٍيــي نــارهُــو پــه هســت نــي ةــايــص د اشــي هــص ايت اُتــشاب

 شــو.شــرن د ســپيــي ســوښــي حــصً حــوړ نــړاي 

اهد ارتــصال  (UCS II) د نــورد يــِاتــوشــيصتًي ةــايــص غــٍيي نــار نــوىوپــه هست نــد 

هنـــړه ةــايــص د لاُــص ُــي  ٌــصتوياُــي پــه پـــال ني هىـــره .پــه هــرن ُـــٍانـــي چــه هغــواړه نــار

 ٌــِيـو څــشــه ئــي اُـــتــشاب نـــړه.

 

 

 

                                                                                         

 

 (  طهو  د  ارتــصال ٌــصتويــاُـــي۱-۱۰۰)

 

 

 

 

 

 



  

 ىـــوٌــړي ٌـــثاك :

 چــوني حــوړن نـــړه.ن ( طــهو د اُــص ازه شــرن شــً يــو۱۰۱-۱غــواړهد )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( طــهو   يـــون شــادن چــونـــي ۱-۱۰۱)              

ړه ُــو د ُــٍــوُه حوړهىــو ً يــون شــاد ن چــونــي رشً نشــد د ي ىــپارن چــه د پــورتــِي طــهو شــرن 

(Modeling د ٌــِــيو د ډ هك ،ډ هك هــص ايـــتو پــه هشـــييه شــرن ) د ُــوهٌـوړي چــونــي هرطــي پــه 

 نـــو.حــلا،حــلا تــوګــه شــرن حــوړه اههرشـــته ئــي د يــوهن تــرناڼ پــه طــام شــرن يــوځــاي 

 ټــا نـــو.رن ــخـــ( د ٌــِيو څــشه د ســپيي ســوښــي ذViewد ىــيص ىــو) – ۱

 

 

 

 (  ٌـــِــيو View( طــهو  د ىـــيص ىـــو )۱-۱۰۲)                                                                                     

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( طــهو  پـــه يـــون ذـــخرن نـــي د چـــونـــي ُـــٍا هي ۱-۱۰۳)                         

 ( د هــص ايت پــه ٌــرشـــته د چــونــي د شــر تــشته حــوړه.Boxد غــِص هق ) – ۲

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                  

 شــته حــوړهك( طــهو  د چــونـــي د شـــر د تــ۱-۱۰۴)                                                                                         



  

د يــون ټــوټــه ( اُــتشاةـــواه Leftچــپه ظـــــرف )د ( نـــي UCS IIد نــورد يــِاتــوپــه شــيصتً ) -۳

( د Extrudeٍو ،هرهشــته ئــي د غاىــتوىو)ه رشــــــد چــونــي پــاي( پــه هشــييه شــرن Polylineســط )

 ( پــه اُــص ازن د چــوني پــايــه حــوړ ه.cm 3هــص ايت پــه هشــييه د )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                         

 ( طــهو  د چــونـــي د پـــايـــو حــوړهك۱۰۵  -۱)                                                                                                        

( اُــتشاةـــواهد يــون Front( نـــي د ٌــشاٌــــز ظـــــرف )UCS IIد نــورد يــِاتــوپــه شــيصتً ) -۴

،هرهشــته ئــي د رشـــٍو د چــونــي ةــيرن )ٌــايو ةــازه( ( پــه هشــييه شــرن Polylineــه ســط )ټــوټ

( پــه اُــص ازن د چــوني ةــيرن )ٌــايو ةــازه(حــوړ cm 3( د هــص ايت پــه هشــييه د )Extrudeغاىــتوىو)

 ه.

( اهد د ري ةـــػص ي Copyىـــري ُـــو د نــافـــي )څـرُګــه چــه ُـــوٌـــوړي چــونـــي څيـور ةـــيري 

 .تـــػص اد پـــورن نـــوا ه تـــرتــيتــو ئـــي ه هشـــييــه شــرن ئـــي ( پــ3D Rotateڅـــرســوىـــو )

ــه ـص ايت پــد هـ (Box)غــِص هق د ُـــري دي ئـــي چـــه د هن شـــرهُــه د چـــوني لاُــص ُــي ةـــا زه -۵

د هن شــرهُه ئــي يــوډ هك ٌــهــػب اهٌــِځــِي ةــرســه ئــي ةو ډ هك  ييه شــرن د اشــي حــوړهچــههش

 ٌــهــػب حــوړهاه هرهشـــته ئــي يــود ةــو شــرن يــوځــاي نــو.

د هص ايت په  (Extrudeد چــوني د پــايواه ةــازه د ټــيِګــوىوىــپارن پــاُــه هــً د غاىــتوىو) -۶

 هشـييه شرن حــوړه.



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                      

 ـوىو ا حــزاه يد چــونـــي د ټــ( طــهو  ۱-۱۰۶)                                                                               

 ( طــهو د اُــص ازهپـــه ُـــظرنــي ُــيوىــو۱۰۱-۱ِـيو احــزاؤ تــرةــظــپړيـــص ههرهشــته د )پــورتــد 

پــه هشــييه شـــرن ئـــي ځـاي ( د هــص ايت  Moveو)ــاحــزاهي د ذــرنت هرنــوى ــهشـــرن د چــونــي ټــوى

 پـــرځــاي نـــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( طــهو  د چــونـــي د ټـــوىو ا حــزاؤ ځــاي پر ځــاي نــوك۱-۱۰۷)                                                                                                   

 ٌـــثاك : د ههــً



  

 ( طــهو د اُــص ازه شــرن شــً يــوٌـــيز حــوړن نـــړه.۱۰۸-۱غــواړهد )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

                    

 

 

 

                                                                                                

 ُـــٍا اه پـــلام  د  ٌـــيز ٌــلاةيه  ( طــهو ۱-۱۰۸)                                                                                                           

 ( د ٌــِيو څــشه د ســپيي ســوښــي ذـــخــرن ټــا نـــو.Viewد ىــيص ىــو) – ۱

 ( د هــص ايت پــه ٌــرشـــته د ٌـــيز د شــر تــشته حــوړه.Boxد غــِص هق ) – ۲

Command: _box 

Specify first corner or [Center]: 



  

د مــيس د 

 سر تختو 

ـپ

ـا

 يو

پورتــني 

 اوږد بازو 

پورتــني 

نــنډ 

 بازو 

ذ ني لان

 مــنځني 

 بازو 

لانــذ ني 

 ننډ بازو 

Specify other corner or [Cube/Length]: l 

Specify length <100.0000>: 120 

Specify width <4.0000>: 60 

Specify height or [2Point] <-10.0000>: 3 

( د هــص ايت څــشه Boxؤد حــوړهىو ىــپارن پــه پــور تــِي ډ هك شــرن  د غــِص هق )د ٌـــيز د ُوره احــزا

 ـز څشه يــون ،يــون د اُــه حــوړؤ.نار اسيو اه د هــر حـ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                         

 ( طــهو  د  ٌـــيز د يــون ، يــون حــز حــوړ هك ۱-۱۰۸)                                                                                                       

 

حــوړشــوي احــزاهي نآ فــي د هــص ايت پــه هشــييه شــرن د اړتــيا پــه اُــص ازن ( Copyد نــافــي ) -۳

 ( طـــهو . ۱۱۰ -۱نو )

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د هــص ايت پــه هشــييه شــرن د اړتــيا پــه اُــص ازن حــوړشــوي احــزاهي  Copyطــهو د نــافــي )( ۱-۱۱۰)                                                       

 

( د هــص ايت پــه ٌـــرشـــته ئــي پــر هړ)ٌــِاشب ( ځــايـــوةـــاُص ي ئــي Moveد ذــرنت هرنوىو ) - ۴

 ځــاي پــــرځــاي نـــو. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                    

 

 ( د هــص ايت پــه ٌـــرشـــته ئــي پــر هړ)ٌــِاشب ( ځــايـــوةـــاُص ي ئــي ځــاي پــــرځــاي نـــو.Move( طــهو  د ذــرنت هرنوىو )۱-۱۱۱)                                            

 



  

 د ر يـــً ٌـــثاك :

 هچــوني حــوړيــص ك .د ٌــيز ا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( طــهو  د ٌــيز اهچــوني حــوړيــص ك۱-۱۱۲)                                                                                    

 



  

 څــيـورل ٌـــثاك :

 د نـــړنـــي اهد رهازي حــوړيــص ك .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( طــهو  د نــړني اهد رهازي  حــوړيــص ك۱-۱۱۳)                                                                                            

 

 



  

 پــِــځـً ٌـــثاك :

 شــاد ن ســوُــه حــوړ هك د ٌــشــتيــو هــص ايــتو پـــه هشـــييه شـــرن . د يــوي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( طــهو  د يــوي شــاد ن ســوُــه حــوړيــص ك۱-۱۱۴)                                                                                            

 

 

 

 

 

 

 



  

 طــپږل ٌـــثاك :

 د شــړك پـــلا م 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 د شــړك ُــٍا

 

 
 پــه فــضاني د شــړك حــوړښـت

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 ( طــهو  پــه فــضاني د شـــړك حــوړښــت ۱۱۵  -۱)                                                                                             

 

 

 



  

 فػـــو د ههــً                                                              

 نوك يــو تغير هرنوك ، اغلاح نوك اه تػص

ضا نــي د احــصاٌــو تــرحــوړهىــو هرهشــته ،نــولاي شــو چــه پــه حــوړهشــو احــصاٌــو نــي د پــه فــ

 ځــيِو هــص ايــتو پــه ٌــرشــته تــغــير،اغــلا اهتــػــصيــو راهىـــوچــه ځــِي ٌــهً ئــي پــه

 لا ُـــص ي ډ هك شــرن څــيړه.

 ( :Unionد څــوحــصٍوُــويـوځاي نـوك )

 د ُــوٌــوړي هــص ايت پـــه هشــييه شــرن نــولاي شــوچــه څــوحــصٍوُــه شـــرن يــوځاي نــړه.

( طــهو نــي ښــودك شـــوي د ن چـــه د ُــٍوُــه  ۱ -۲د ُــوٌــوړي هــص ايت ُــښه پــه )

( پــه ٌــِيو نــي Solid Editing( پـــه ٌــِيو اهد احــصاٌو د شــٍــوىــو)Modelingحــوړهىــــو)

 ( تــوري هىــيهــو اهUniٌــوحود د ن اههــٍص ارُــګــه نــه چــيري د اٌــر پــه نــړني نـــي د )

 ايـــِــټر هههــوُــوٌوړي هــص ايت غــورن نــولاي شــو.

 

 

 

 

 
 ( د هــص ايت  ُــښه    Unionوىو )(  طهو    د يــوځــاي نــ۱ -۲)                                    

  

Command: _union 

Select objects: Specify opposite corner: 2 found 

Select objects: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                            

 ( د  هــص ايت په هشــييه  Unionهطــياُو يــوځــاي نــوك د  ) (  طهو    د د۲ -۲)                                                                              

 



  

 ( :Subtractد يـون حـصً څشه د ةـو حـصً نٍوك )

 د ُــوٌــوړي هــص ايت پـــه هشــييه شــرن نــولاي شــوچــه د يــون حــصً څــشه ةــو حــصً نــً نــړه.

( طــهو نــي ښــودك شـــوي د ن چـــه د ُــٍوُــه ۳-۲) د ُــوٌــوړي هــص ايت ُــښه پــه

( پــه ٌــِيو نــي Solid Editing( پـــه ٌــِيو اهد احــصاٌو د شــٍــوىــو)Modelingحــوړهىــــو)

( تــوري هىــيهــو Subtractٌــوحود د ن اههــٍص ارُــګــه نــه چــيري د اٌــر پــه نــړني نـــي د )

 ( هههــوُــوٌوړي هــص ايت غــورن نــولاي شــو.Enterـټر)اهايـــِـ

 

 

 

 

 

 ( د هــص ايت  ُــښه  Subtract(  طهو    د نــٍوىــو )۳ -۲)                                                                                          
 ،ىــوٌړي ةــايــص هــغه حــصً په ُــښه شـي چه ةــو حــصً د ُــوٌــوړي هــص ايت تر غــورن نــوىو هرهشته 

( طــهو نـــي ىــوٌـړي ةــايـــص ٌــهــػب په ُــښه شي  ۴ -۲ځــِي نــٍيږي . د ٌــثاك پــه تــوګــه پــه )

هـً ( هههــو شــي اهپــه د هEnterهرهشـته د ٌــوس راشـــته ظــرف نــښيهــښو شــي اهيــا ايــِــټر )

 ( هههــو شــي .Enterهار اشــتواُه پــه ُــښه شــي اه ايــِــټر )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د  هــص ايت په هشــييه Subtract(  طهو    د يون  حصً  څشه د  ةو حصً نٍوك د  )۲-۴)                                                                      

( د هـــص ايت Press or pullپـــه ځــيــِوا حــصاٌــونـــي د نــظوىو اهنــښيهــښيو ) پـــورتــِي نړُــه

پـــه هشــييه شــرن هــً تــرشــرن نولاي شـــو.نــه چــيري د يــون هــٍوارهشــعــروىــرهُــهي حــصً د 



  

وٌــوړي طــي نــيص اشــي دســط هــري شــعــري څــشه هغــواړهيـــوطـــي نــً اهيــا اضــافه نـــړه.ُــ

(Line( يــون ټــوټــه ســط، )Polyline( د ايــري، )Circle( ٌــِظً څــوضـيـػي، )Polygone) 

 ( طهو پــه طام . ۷۵ -۱( پــه هشــييه رشــً نــړهد )Rectangleاهٌــتوازي الاضــلاع )

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ( د هـــص ايت په هشــييهPress or pullد نــظوىو ا هنــښيهــښيو ) (  طهو    د يون  حصً  څشه د  ةو حصً نٍوك۲-۵)                                                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د هـــص ايت په هشــييهPress or pullد نــظوىو ا هنــښيهــښيو ) حصً نٍوك(  طهو    د يون  حصً  څشه د  ةو ۶ -۲)                                                               

 ( :Intersectد د هاحــصاٌـويـود ةـو شرن پـريـهـوك )

د ُــوٌــوړي هــص ايت پـــه هشــييه شــرن نــولاي شــوچــه د د هاحــصاٌود يــوځاي نــيص ه څشه 

 ـصاٌــو ګــډن )ٌــظترنــه ( ةـــرســه هي پــه لاس راهړه.هرهشــته هــغه ةــرسه چــه د د هاړهاحـ



  

( طــهو نــي ښــودك شـــوي د ن چـــه د ُــٍوُــه ۵-۲د ُــوٌــوړي هــص ايت ُــښه پــه )

( پــه ٌــِيو نــي Solid Editing( پـــه ٌــِيو اهد احــصاٌو د شــٍــوىــو)Modelingحــوړهىــــو)

( تــوري هىــيهــو Intersectص ارُــګــه نــه چــيري د اٌــر پــه نــړني نـــي د )ٌــوحود د ن اههــٍ

 ( هههــوُــوٌوړي هــص ايت غــورن نــولاي شــو.Enterاهايـــِــټر)

 

 

 

 

 

 ( د هــص ايت  ُــښه   Intersectطهو  د يون اهةو شرن د پــريهوىو ) ( ۵ -۲)                                                                                                 
د ُــوٌــوړي هــص ايت تر غــورن نــوىو هرهشته ،ىــوٌــــړي ةــايــص احــصال يــو پــه ةــو پــصي  په ُــښه 

 شــي . ( هههــوEnterشـي  هرهشـته د ٌــوس راشـــته ظــرف نــښيهــښو شــي اهيــا ايــِــټر )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د  هــص ايت په  هشــييهIntersect(  طهو د احــصاٌو يــو د ةــو شرن پــري نوك د  )۲-۶)                                                                 

ه هً ( د هص ايت په هشييPress or pullپورتِي نړُه په ځيـِوا حصاٌوني د نظوىو اهنښيهښيو )

 تــرشرن نولاي شــو.

 ( :Sliceد ړن )ټــوټـــه ( )

د هــص ا يت په هشـــييـه شــرن نــولاي شـوچـه ديــون حــصً يــون ةــرســه  (Sliceد ړن )ټــوټـــه ( )د 

 پـــري )كــعع ( نـــړه .



  

( پـــه Modifyةــص ىوىو ) ( طــهو نــي ښــود ك شـــوي د ن چـــه د۷-۲د ُــوٌــوړي هــص ايت ُــښه پــه )

( پــه اُـــتشاب ني ٌــوحود د ن اههــٍص 3D Operationsٌــِيو نـــي د د ري ةــػص ي غٍيــياتو )

( Enter( تــوري هىــيهــو اهايـــِــټر)Sliceارُــګــه نــه چــيري د اٌــر پــه نــړني نـــي د )

 .هههــوُــوٌوړي هــص ايت غــورن نــولاي شــو

 

 

 

 

 

 

 ( د هــص ايت  ُــښه  Slice(  طهو  د د ړن )ټـــوټــــه ( )۲-۷)                                                                                                   

هرهشــته ىـــه هــغه د ُــوٌــــوړي هــص ايت تـــراُــتـــشاب هرهشـــته ةــايــص حــصً پــه ُــښــه شـــي  

( ،شــعره planar Objectڅــوٌــِـځـــــِي اُــتــشاةـــوُــه ىــيص ك نــيږي ىــهــه :هــٍـــوارطــي )

(Surface( د، )Z ( ٌــرور )Zaxis(ُـــٍا، )View( د،)XY( ٌــصـــتوي ، د )YZ ٌــصتـوي ، د )

(ZX( ٌــصتوي اه د ري ُــلــعي )3pointsچــه ه . ) ــريــو ةــه ئي پــه حلا حــلا تــوګـــه شـــرن ةــيام

 نـــــړه.

 ( ٌـِځـِي اُـتـشاب :planar Objectد هــٍـــوارطــي )

(، ايــيــيپـــس Circleپـــه ُــوٌوړي ٌــِځِي اُــتشاب نــي د كــاظــع ٌـــصتوي حــهت د يــون د ايــرن )

(Ellipseد ايــرهي اهايـــييــپص ، )( ي نــٍاُـــهCircular or Elliptical arc د هن ةــػص ي ٌــِرــِي ، )

( نـــيص اي شــي د   2D Polyline( اهد هن ةـــػصي يــون ټـــوټــه ســعــوُــه ) 2D Splineســعــوُـــه )

ـص ا يت د هـ (Sliceد ړن )ټــوټـــه ( )( پـــه غــفت غــورن شـــي .د planar Object هٍـوارطــي ) 

( Oتــراُــتشاب هرهشــته اهد حــصً تــرټــانـــيو هرهشـــته نـــه چـــيري د اٌــرپــه نـړني نـــي د )

 ( هههـــو،ُــوٌــوړي ٌــِځـِي اُــتشاب غــورنــولاي شــو.هرهشـــته Enterتــوري هىــيهواهايـــِټر )

ه ىــه هــغه اهټــونـــيص غــوښــتِه نــــوي چــه د ( غــورن نــو.هرهشــتplanar Object هٍـوارطــي ) 

ســپيي  ســوښـــي ټــوټــه ةــاُــص ي يــون ُــلــعـــه هټــانــي چــه هــٍص اټــوټــه پــاتــه نـــيږي اه ةيــه ټــوټــه 

ــوپــه د ي ذــاىت نـــي د ئــي د ٌــِځــه ځــي اهنـــه چـــيري هغــواړه چــه د هاړي ټـــوټــه پــاته شــي ُـ

( اُــتــشاب غــورن نـــويــػــِي د  keep Both sidesاٌـــرپـــه نـــړنـــي ني د د هاړهســواؤد شــاتــيو )

 ( ههـــو.Enter( تــوري ىـــيهــو اهايـــِټر )Bاٌــرپـــه نــړنـــي ني د )

Command: _slice 



  

 

Select objects to slice: 1 found 

 ) حــصً پــه ُــښه نــو(

Select objects to slice : 

 

Specify start point of slicing plane or [planar Object/Surface/Zaxis  

  ( ٌــِځِي اُــتشاب غــورن نـــو( planar Object) د هــٍوارطــي ) 

/View/XY/YZ/ZX/3points] <3points>: o 

 چه په د ي ٌثاك ني د ايرن د ن اُــتشاةــوئــي (( planar Object )هــٍوارطــي ) 

Select a circle, ellipse, arc, 2D-spline, 2D-polyline to define the slicing plane:  

 )د ســپيي  ســوښـــي ټــوټــه ةــاُــص ي يــون ُــلــعـــه ټــانــو(

Specify a point on desired side or [keep both sides] <Both>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( ٌــِځِي اُــتشاب   planar Object( په هــص ايت  ني د هٍوا رطي )Slice(  طهو  د د ړن )ټـــوټــــه ( )۸ -۲)                                                                      

 

ـاك پـــاتـــه شـــي ُـــو پـــه د ي ذــاىـــت نـــي اهنـــه چـــيري هغــواړهچـــه د هاړي ټـــوټـــي پـــرســپــو ذـ

 ( ههـــو.Enter( تــوري ىـــيهــو اهايـــِټر )Bد اٌــرپـــه نــړنـــي ني د )

پــه د ي ذــاىــت نـــي د حــصً د هاړي ټــوټـــي پـــرســـپو ځـــاي پــاتـــه نــــيږ ي چــه هــرن ټــوټـــه ځــام 

 حــلا حــصً د ي .تــه حــلا ،

Command: _slice 

 

Select objects to slice: 1 found 

اونــني  

 حــانت
د وىــمي 

 حــانت

ىــموار 

 شــي

ىــموار 

 شــي



  

 ) حــصً پــه ُــښه نـــو(

Select objects to slice : 

 

Specify start point of slicing plane or [planar Object/Surface/Zaxis  

  ( ٌــِځِي اُــتشاب غــورن نـــو( planar Object) د هــٍوارطــي ) 

/View/XY/YZ/ZX/3points] <3points>: o 

 ( چه په د ي ٌثاك ني د ايرن د ن اُــتشاةــوئــي (planar Object )هــٍوارطــي ) 

Select a circle, ellipse, arc, 2D-spline, 2D-polyline to define the slicing plane:  

 و(( اُــتشاب غــورن نــ keep Both sides )د د هاړهشاتــيو )

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both>:b 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( اُتشابBothني د د هاړه) ( په ٌــِځِي اُــتشاب  planar Object( په هــص ايت  ني د هٍوا رطي )Slice(  طهو  د د ړن )ټـــوټــــه ( )۸ -۲)                                     

 

 ( ٌـِځـِي اُـتـشاب :Z Axisـرور )( ٌـZد )

د هــص ا يت تــراُــتشاب هرهشــته اهد حــصً تــرټــانـــيو هرهشـــته نـــه  (Sliceد ړن )ټــوټـــه ( )د 

( هههو،ُــوٌــوړي ٌــِځـِي Enter( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Zچـــيري د اٌــرپــه نـړني ني د )

هرهشـــته ىــه هـغــه د حــصً پــرهــغــه ځــاي ةــاُــص ي يــون ُــلعه اُــتشاب غــورنــولاي شــو.

ټــانــوچــه ةــايــص پــري )كــعــع ( شــي هرهشــته يــون ةــيه ُــلــعه د اشــي ځـــاي ټــانــو چــه د 

ــي نــيږي . د هــري ةــرسـي ُــوٌــوړهد ه ُــلعو تــو تــرٌــِځ پــرســط ةــاُــص ي غــٍود حــصً د هي ټــوټ

اونــني  

 حــانت
د وىــمي 

ىــموار  حــانت

ـيشـ ىــموار  

 شــي



  

(  Enterد پــاتـــه نـــيص ىـــو پـــه ســاظــر پـــرُــوٌــوړي ټـــوټـــه ةـــاُــصي يــون ُــلعه ټـــانـــواهايـــِټر)

 توري ىــيهو.( Bههـــواه نــه چــيري هغــواړهچه دهاړي ټــوټــه هشــاتــو د )

 نــړُــه تــرشــرن نــو. د ٌــثاك پــه تــوګــه لاُــص ي

Command: _slice 

Select objects to slice: 1 found 

Select objects to slice : 

Specify start point of slicing plane or [planar  

Object/Surface/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points] <3points>: z 

 Specify a point on the section plane :  

Specify a point on the Z-axis (normal) of the plane 

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both> : 

 توري ىــيهو.( Bنــه چــيري هغــواړهچه دهاړي ټــوټــه هشــاتــو د )

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both> : b       (Enter) 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ( د ٌــِځِي اُــتشاب  Z Axis( په هــص ايت  ني د  )Slice(  طهو  د د ړن )ټـــوټــــه ( )۲-۱۰)                          

 ( ٌـِځـِي اُـتـشاب :Viewد ُــٍـا )

ـــه د هــص ا يت تــراُــتشاب هرهشــته اهد حــصً تــرټــانـــيو هرهشـــته ن (Sliceد ړن )ټــوټـــه ( )د 

( هههو،ُــوٌــوړي ٌــِځـِي Enter( تــوري هىــيهواهايـــِټر )Vچـــيري د اٌــرپــه نـړني ني د )

اُــتشاب غــورنــولاي شــو.هرهشـــته ىــه هـغــه د حــصً پــرهــغــه ځــاي ةــاُــص ي يــون ُــلعه 

 كــعع د ُــٍا پــه ډ هك شــرن تــرشرن نــيږي .چــه ُــوٌوړي  ټــانــوچــه ةــايــص  پــري )كــعــع ( شــي



  

د هــري ةــرســي د پــاتـــه نـــيص ىـــو پـــه ســاظــر پـــرُــوٌــوړي ټـــوټـــه ةـــاُــصي يــون ُــلعه 

 (  ههـــوا هنــه چــيري هغــواړهچــه د هاړي ټــوټــه هشـــــاتــو شــي پــهEnterټـــانـــواهايـــِټر)

 ( ههــو.Enter( تــوري ىــيهــواهايــِټر) Bاســرني د اٌر په نــړنــي ني د )

 د ٌــثاك پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُــه تــرشــرن نــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( د ٌــِځِي اُــتشاب  View( په هــص ايت  ني د  )Sliceه ( )(  طهو  د د ړن )ټـــوټــــ۱۱  -۲)                                                                            

 ( ٌـِځـِي اُـتـشاةـوُـه :ZXاهYZ,XYد ارتــصال د ٌــصتوياُــو )

د هــص ا يت تــراُــتشاب هرهشــته اهد حــصً تــرټــانـــيو هرهشـــته نـــه  (Sliceد ړن )ټــوټـــه ( )د 

(تــوري  ZX( اه )XY(، )YZـه حــلا ،حــلا تــوګــه د )چـــيري د اٌــرپــه نــړني ني پـ

( هههو،ُــوٌــوړي ٌــِځـِي اُــتشاب غــورنــولاي شــو.هرهشـــته ىــه هـغــه Enterهىــيهواهايـــِټر )

ړي كــعع چــه ُــوٌو د حــصً پــرهغـه ځــاي ةــاُــص ي يــون ُــلعه ټــانــوچــه ةــايــص  پــري )كــعــع ( شــي

 د ارتــصال د ٌــصتوي هــً حــهته پـــر ټــانــو شــوي ُـــلعه ةــاُـــصي تــرشــرن نـــيږي . 



  

د هــري ةــرســي د پــاتـــه نـــيص ىـــو پـــه ســاظــر پـــرُــوٌــوړي ټـــوټـــه ةـــاُــصي يــون ُــلعه 

ــيري هغــواړهچــه د هاړي ټـــوټــه هشــاتــو شــي پــه (  ههـــواهنــه چــEnterټـــانـــواهايـــِټر)

 ( ههــو.Enter( تــوري ىــيهــواهايــِټر) Bاســرني د اٌر په نــړنــي ني د )

 د ٌــثاك پــه تــوګــه لاُــص ي نــړُــه تــرشــرن نــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  ٌــِځِي اُــتشاب  XY,YZ,XZ( په هــص ايت  ني د ارتصــال د ٌصتوياُو )Sliceطهو  د د ړن )ټـــوټــــه ( )  (۱۲  -۲)                                               

 

 ( :Solid Editingحــصً ته تـغـيرهرنوك )

( پــه ٌــِيونــي ځــِي هــص ايــتوُه ٌــوحــود د ي چـــه د Solid Editingحــصً ته د تــغير هرنــوىــو)

ــه هشــييه شــرن پــه يــون حــصً نــي ځــِيي تــغيرهُــه ٌــِځ تــه راتــلاي شــي .چــه هــر يو ةــه هــغوي پ

 ئــي پــه حــلا ،حــلا تــوګــه پــه ىــِډ ډ هك شــرن ةــيام نـــړه.

 

 

 

 

 
 ( ٌــِيو Solid Editingطهو  حــصً تــه د تــغــير هرنــوىو )  ( ۱۳  -۲)                                                                     



  

 ( :Extrude facesد ٌــشوُــو غــاىــتوك )

د ُــوٌــوړي هــص ايت پــه هشــييه شــرن نولاي شــو چـه د يــون حــصً يــو ٌــز اه يــا څــو ٌــشـوُــه 

( د ٌِــيو څشه غــورن نـــولاي   Solid Editing)غــاىب نــړه. ُــوٌوړي هــص ايت د ُــٍوُه حوړهىو 

 شو:

 

 

 

 

 (Extrude faces (  طهو  د ٌــشــوُــو غــاىــتوك  )  ۱۴  -۲)                                                                     

شــته د ري ُــــور ٌــِځــِي ( د هــص ايـــت تــراُــتشـاب هرهExtrude facesد ٌــشوُــو دغــاىــتوك )

 ( ٌوحود د ي . All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoاُــتشاةــوُــه ىــهــه : سـراةــوك )

 ( ٌــِځــِي اُـتـشاب : Undoسـراةــوك )

شــوُــواُــتشاب د د د ي  ٌــِځــِي اُــتشــاب د غــورنــوىـــو پــه هشــييـــه پــشــواُي د ٌــز اهيــا ٌ

 ٌــِځه ځــي اهلا ُــص ُي ســتر ىــيهو نـــيږ ي :

Face selection has been completely undone.            

 هرهشــته ةــيا نــولاي شــو چــه ُــوري شــعره اُــتشــاب نـــړه.

 : ( ٌــِځــِي اُـتـشابRemoveايــصــته نــوىو )

ايت د غــورنــوىـــو پــه هشــييـــه پــشــواُي د ٌــز اهيــا ٌشــوُــواُــتـــشاب  د د ي  ٌــِځــِي هــص

ايــصته نــوي د اُـــتــشاب شــوي ٌــز اهيــاٌــشوُــو څشه يــػِي ٌــشهــِي اُــتشاب پــرســپو ذــاك 

 پــاتــه نــيږ ي اهلاُــصي ســتر رانـــوي :

Remove faces or [Undo/Add/ALL] : 

( اُــتشــاب غــورن نــړه د پــورتــه پـــه  Undoنــه چــيري تــرد ي ســتر هرهشــته ةــياد سـراةــوىو )

 طــام ټــوك اُــتشــاةــوُــه د ٌــِځه هړي .

 : ( ٌــِځــِي اُـتـشابAddد زيــاتــوىو )

 نـــړهپــرٌــشــهــِيو اُــتــشاةــوُـــو(ٌــِځــِي اُــتشــاب غــورن Addنـــه چــيري د زيــاتــوىــو)

 شــرةــيرن د ُــورٌــشــوُــه اُــتشــاةــوك زيــاتــولاي شــو. 

 : ( ٌــِځــِي اُـتـشابAllد ټـــوىــه )

 د د ي  ٌــِځــِي اُــتشــاب  د غــورنــوىـــو پــه هشــييه د حــصً ټــوىه ٌــشــوُــه اُــتشــاةــيږ ي .

 ( ههــو. اهټــونــيص ســتر رانــوي : Enterـــورتــِــيو اُــتــشــاةــوُــوهرهشـــته ايـــِــټر )تــرپ

Specify height of extrusion or [Path] : 



  

 د حــګــواىــي اُـــص ازن ټـــانـــو . هرهشــته ةــيا اهټــونــيص ســتر رانــوي :

Specify angle of taper for extrusion <0>: 

( تـــػــيَ نـــړي . د ُــوٌــوړي زاهيــه اُـــص ازن د   angle of taperد ُــري )تـــيرن ( نـــيــص هزاهيـــه )

 ( د رحــو پــوري ټــانــو نـــيږي . 90 --( د رحــو څــشه تــرٌــِـفي  )  90 + ٌــثـتت )

( هټــانـــوپــه د ي ذــاىت ني د حــصً پــر شــعــد 0 نــه چــيري د ُــوٌــوړي زاهيــه اُــص ازن غــفر ) 

 ةـــاُـــص ي پـــه غــٍــود ډ هك شــرن پـــورتــه نـــيږي . 

 د ٌــثاك پــه تــوګـــه لاُــص ُي طــهو ګـــوره:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( درحي زاهيه شرن 0( په )  Extrude faces (  طهو  د ٌــشــوُــو غــاىــتوك  )  ۱۵  -۲)                                                                                 

 

نــه چــيـــري د ُـــوٌـــړي زاهيـــه اُــص ازن تــرغــفر زيـــاتــه ) + (  ٌــثتت هټــانــوپــه د ي ذــاىت نــي د 

ــــه ټــانـــو شــوي نـــوږهاىـــي شــرن پــورتــه حــصً  شــعـد د حــصً  د ُــِي ) د اســو ( ســواتــه پ

 نـــيږي . 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                         

 ( په )  +(  په ٌثتت زاهيه شرنExtrude faces غــاىــتوك  )   (  طهو  د ٌــشــوُــو۱۶  -۲)                                                                                    

د جـسم 

 اونــني حانت 

د جـسم د وىمي 

 حانت 

د جــسم 

 اونني حانت

د جــسم د 

 وىمي  حانت



  

(  ٌــِــفي  هټــانــوپــه د ي ذــاىت نــي د --نــه چــيري د ُــوٌــړي زاهيـــه اُــص ازن تــرغـــفر نــوچــِي  )

 ــرن پــورتــه نـــيږي . حــصً  شــعـد د حــصً د ةـــاُـــص ي  ســواتــه پــه ټــانــو شــوي نــوږهاىـــي ش

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  په ٌــِفي زاهيه شرن --( په )  Extrude faces (  طهو  د ٌــشــوُــو غــاىــتوك  )  ۱۶  -۲)                                                                                  

ــاة هي يــػــِي تـــرتــػيــَ شــوي حــګـواىــي څــشه نـــه چــيري ُــوٌــوړي نــوږهاىـــي ډ يــر زي

ٌــشــهي يــود ةــيه شــرن كــعــع نــړي ُــوپــه د ي ذــاىـت نــي د حــصً د شــعـــد پــورتــه نــيص ك ُـــه 

 تــرشــرن نــيږي .

 

 ( ٌــِـځـِي اُـتـشاب :Pathد لاري )

( تــوري هىــيهــوُــوٌــوړي Pه چــيري د اٌــرپــه نــړني نـــي د )د شــعــره تــراُــتشاب هرهشــته نــ

(پــه اُــتشاةــوىـــوشــــرن Pathٌــِځِي اُــتشاب غــورن نــولاي شــو.د ُــوٌــوړي تــػيَ شــوي لاري )

 د حــصً اُــتشاب شــوي شــعره اهيــاشــعري غــزيــږي .

(،ايــييپس   Arcs( ،نــٍاُه ) Circle( ،د ايــرن )   Lineط )( نيص ايــصي چــه سPathلارن  ) 

(Ellipses  ، ) 

( Splines( اهناږن سعوُه )  Polylines( ،يــون ټــوټــه سـط ) Elliptical arcsايــييپــصي نــٍاُــه )

 هي .

ُګــه ةــايــص ډ يــرپــيچيي اه ( ةــايــص د حــصً پــرشــعره ةــاُــص ي ُــه هي پــرتــه اههــٍص ارPathلارن  )

 ډ يــرنــوږ ُــه هي چــه پــه دي ذــاىت نــي د شــعري غــزيــص ُــه تــر شــرن نــيږي .

د حــصً د شــعري غــزيــص ُــه د اُــتـشاب شــوي شــعري څشــه طــرهع نــيږ ي اه د حــصً اســيرُي 

 ــرُــوٌــوړي ســط ةــاُــص ي غــٍود هي .( پــه اســيرني  پPathشــعــره د لاري )

 د ةــييګــه پــه تــوګــه لاُــص ي طــهيوُه ګــوره:

د  جــسم 

 اونني حانت

د  جــسم د 

 وىمي حانت



  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 پــه اُــتشاب  شــرن  (  Path  (  د لاري  )Extrude faces (  طهو  د ٌــشــوُــو غــاىــتوك  )  ۱۷  -۲)                                                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سطحو 

 ټــاكو 

لار ه  

 ټــاكو



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  پــه اُــتشاب  شــرن  Path  (  د لاري  )Extrude faces (  طهو  د ٌــشــوُــو غــاىــتوك  )  ۱۸  -۲)                                      

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  پــه اُــتشاب  شــرن  Path  (  د لاري  )Extrude faces (  طهو  د ٌــشــوُــو غــاىــتوك  )  ۱۸  -۲)                               

 



  

 ( :Move faces د ٌــشوُــو ځـاي ةــص ىوك )

د د ي هــص ايت پــه هشــييه شــرن نــولاي شــود يــون حــصً د يــون ٌــز ،د څـو ٌــشوُــو اه د ټــوىـــو 

 ٌــشــوُــو ځــــاي تــه تــغـــير هرنــړه.

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشــاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةــوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ـظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةـ

( ههــو. اهټــونــيص د اشــاشــي  Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 ( غــوښــتـِه نـــوي . Base point ُــلــعه )

 Specify a base point or displacement:  

( تــرټــانــيو هرهشــته اهټــونــيص د د ههــٍي ُــلــعي غوښتِه  Base point د اشـاشــي ُــلــعه ) 

 نوي .

Specify a second point of displacement: 

 د د ههــٍي ُــلــعي پــه ټــانــيو شــر ن نــړُــه تــرشــرن نـــيږي .

 ( : Noteيــا د هُــه )

ــي پــه د ي ذــاىت ني ټــوك حــصً د ټــانــو شــوي نــه چــيري د حــصً ټــوك ٌــشوُــه اُــتـشاب ش-

 اُــص ازي پــه فــاغــيه شــرن ةــي ځــايــه نــيږي اهد حــصً پــه غټ هاىــي نــي هــيڅ تــغير ُه را ځي .

يــون ٌــيلام نــه چــيري د حــصً يــو يــا څــوٌــشـوُــه ،ُــظــرد هضــػــيه نــٍياتــوهٌــرـــورهتــه پــه  -

شــرن ةــي ځــايــه شــي ُــوپــه د ي غــورة ني اُــتشاب شــوي ٌــشوُــه د هــٍص ي فــاغيــه د 

ٌــرنــتوپــه اُــص ازن شــرن ةــي ځــايــه نــيږي اهحــصً د هــٍص ي ٌــرنــتو پــه اُص ازن شــرن نــوچِي  

 اهغــټــيږي .

 ص هاُــص ازن ةــايــص د حــصً د اُــص ازي څــشه ىــږ هي .د حــصً د نــوچــِي نــي -

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                          

 ( Move faces (  طهو  د ٌــشــوُــو ځاي ةـص ىوك )  ۲۰  -۲)                                                                           

د  جسم د مخ 

 انــتخاب 

د جسم د مخ د بيځا يو 

نتخابكــيذ ود فاصهو ا  

د  جسم د مخ 

 بي ځايو كيذ ل 



  

ري د يــون حــصً پــه د ُــِه ) د اســو ( نـــي ُــوري شــعري ٌــوحــود ي هي يــػــِي حــصً نــه چــي

شــوري شــوي هي .د د غــه د اســيي ٌــشوُــوځــاي هــً ةــص ىــولاي شــو.نــه چــيري ټــوك د اســيي  

 تــغيرنــوي . ٌــشـوُــه اُــتشــاب نــړهُــود ټــوىــود اســيي ٌــشـوُــوځاي

 د ةــييــګــه پــه تــوګــه لاُــص ي طــهيو ُــه ګــوره.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Move faces (  طهو  د داســيي  ټــوىوٌــشــوُــو د  ځاي ةـص ىوك )  ۲۱  -۲)                                                                            

 

د جــسم 

اونــني 

 حانت 

د جــسم ټول 

مخونو انتخا 

 بو

د جــسم د مخونو د 

بيځا يو كيذ وفاصهو 

 ټاكو



  

ــيري د يــون حــصً پــه د ُــِه ) د اســو ( نـــي ُــوري شــعري ٌــوحــود ي هي يــػــِي حــصً نــه چ

شــوري شــوي هي .د د غــه د اســيي ٌــشوُــوځا ي هـــً ةــص ىــولاي شــو.نــه چــيري يـــو د اســيي  ٌــز 

 ــوي .اُــتشــاب نــړهُــود يــــون د اســيي ٌــز ځاي تــغيرن

 د ةــييــګــه پــه تــوګــه لاُــص ي طــهيــوُــوتــه ګــوره.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Move faces (  طهو  د داســيي يــون  ٌــز د  ځاي ةـص ىوك )  ۲۲  -۲)                           

 

د جــسم 

 اونني حانت

د جــسم پو د ا خم 

 كي  يومخ انتخابو

د جــسم پو د ا خم كي  د يوه 

مخ د بيځايو كيذ وفا صهو 

 ټاكو



  

شه يو ٌــز اُــتشـاب نـــړه ا ه د د اههــٍص ارُــګـــه نــــه چـــيري د يــون حــصً د د اســـيي ٌــشــوُــوڅــ

ي ٌـــز د ةـــي ځـــا يــه نــيص هفـــاغـــيه د اشـــي هټـــا نـــو چــه د حــصً د پــِــډ هاىــي څــشه ډ يــرهي 

 ُــوپـــه د ي ذـاىت نـــي ټــا نــو شــوي ٌــز د حــصً څـشه هزي حــصً پــري نــوي .

 ګــه لاُــص ي طــهيــوُــه ګــوره.د ةــييــګــه پــه تــو

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

  (Move faces (  طهو   د حــصً ترپــِډ هاىي زيــاة د د اســيي يــون  ٌــز د  ځاي ةـص ىوك )  ۲۳  -۲)                                                                                            

 

د جــسم 

ني حانتاونــ  

د جــسم د 

اخهي مخ 

 ټاكــو

د مخ د بــيځا 

يو كيذ وفاصهو 

 ټاكو



  

 ( :Offset Facesــشــوُــه )ٌــوازي ٌ

د د ي هـــص ايت پــه هشــييـه شــرن نــولاي شــود يــون حــصً د د اســيــي اهســارحـــي ٌــشــوُــو د يــون 

ٌــز ،د څـو ٌــشوُــو اه د ټــوىـــو ٌــشــوُــو شــرن ٌــوازي ٌــشــوُه پــه لاس راهړهاهحــصً په هغه 

 نوچــِي نــړه. اُــص ازن غټ  اهيا

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشــاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةــوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ي د ي .ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــو

( د  Offset( ههــو. اهټــونــيص د ) Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 فــاغــيه غــوښــتِه نــوي . 

 پــورتــِي نــړُه پــه لاُــصي طــهــيوُو نــي ګــوره.

 ( نــړه . Offsetُــص ُي ٌــشــوُه )ىــوٌــړي ٌــثاك :نــه چــيري هغــواړهد يــون حــصً ةــا

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

 

 

 

 

 

 

 (  Offset(  طهو   د حــصً د سارحــي ٌــشو ) ۲۴  -۲)                                                                       
 ـه چــيري ديــون حــصً ٌــاةــيَ ) ٌــيِځ ( شــوري هي ُــو ُــوٌــوړي د اســيي ٌـــز اهيــاد ههً ٌثاك :نـ

د جــسم 

وروستــني 

 حانت

د جــسم 

 اونني حانت

د وه انتخاب 

 سوي مخـونو

د جــسم د وىمي 

حانت   

د  افست 

 فاصهو 



  

ٌــشوُــوشــرن ٌــوازي ٌــشوُــه حـوړهلاي شــو.يــػــِي د اچــه نــولاي شــود د ي هص ايت پــه نــٍم 

 شــرن ُــوٌــوړي شــوري نــوچــِي اهيا غټ نــړه.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                           

                                                                                                       

 (  Offset(  طهو   د حــصً د  د ا سيي ٌــشو ) ۲۵  -۲)                                                                                                                  
( هټــانــو د پــورتــِي نـــړُــوشــرچـــپه -( د فــاغيي ٌـــلص ار ٌــِفي )  Offsetنــه چــيري د افصيت )

 نـــړُـــه تـــرشــرن نـــيږ ي .

 

 

 

 

د جــسم 

اونــني 

 حانت

د جــسم د 

 وىمي حانت

د جــسم 

 وروســتني حانت

انــتخاب 

ــخونوسوي م  

د افسيت 

 فاصهو



  

 ( : Delete Fasesد ٌـشـوايــصـته نــوك )

( شــــوي هي د د  Chmfers( اهيــاپــز ) Filletsنــه چــيري  ٌــشــهي د يــون حــصً څــوٌــشوُه ګــوك )

 ي هـــص ايت پــه هشــييـه شــرن نــولاي شــود د ي حــصً ٌــشــوُــوهــٍوار نــړه. 

ي اُــتشاةــوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشــاب هرهشــته څــوٌــِځـــِ

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .

 ( ترههيــو Enter( ههــو. د ايــِټر) Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 هرهشــته د حــصً ٌــشوُه هــٍواراهشــص ن نــيږ ي . 

( شــوي د ي ا هس غــواړه چــه د د  Chamfersد ةــييګــه پــه تــوګــه د لاُــص ُــي حــصً ٌــشـوُــه پــز )

 ي هــص ايت پــه هشــييــه شــرن يــي هــٍوار نــړه. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 ( Delete Fases(  طهو   د حــصً د  ٌــشو هٍوارهك )  ۲۶  -۲)                                                                                                   

 

 ( :Rotate Fasesد ٌــشــوُــو څـرسـوك )

د جسم 

 اونني حانت

د جسم د 

 وىمي حانت

د جسم 

وروســتني 

 حانت

انتخاب سوي 

 مخ



  

ـود يــون حــصً د د اســيــي اهســارحـــي ٌــشــوُــو د يــون د د ي هـــص ايت پــه هشــييـه شــرن نــولاي شـ

 ٌــز ،د څـو ٌــشوُــو اهټــوىـــه ٌــشــوُــه په يــون ٌػيــِه زاهيــه شــرن ه څــرســـو .

 د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشــاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةــوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه :

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .

 ( ههــو. اهټــونــيص د د څـرسو ىـو Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

ٌرــور د يــوي ُــلعه د ټــانــيــوغــوښــتِه نــوي اهيــا د څــو ُــوره ٌــِځِي اُــتشاةــوُــوىهــه: د پــر

(  Y(،د ) Xaxis( ٌرور) X( ،د ) View(،ُــٍا) Axis by objectطي پــه هشــييه ٌــرور)

 (Yaxisٌرور)

انــړُــه تــرشــرن نــيږ ي .نــه چـيري د حــصً  ( چــه د هـريون پــه ټــانيــوشرن د Zaxis( ٌــرور ) Zاهد )

ټــوك ٌــشوُــه اُــتشاب شــي ُــوپــه د ي غــورة نــي ټــوك حـصً ةــييـه نــول تــغــير څشه پــر ټــانو 

 شــوي ٌــرور څــرسي .

 

 ( :Axis Point,2Pointپــرٌرــور د ُــلعه ټــانو)

ييه د هي ُــلـــعه د څــرســيص ىــود ٌــرور دټــانــيــوىــپارن اُــتشاةــو، د ُــوٌوړي اُــتشــاب پــه هشــ

( غــوښــتِه نــوي .د زاهيــه  Referenceهرهشــته اهټــونــيص د څــرســيص ىــود زاهيــه اهيــا ٌــرحع )

 نــيږ ي .( ههــو د څرســيصىو نــړُــه تـــر شــرن  Enterتــرټــانــيو هرهشته ايــِټر )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Rotate Fases(  طهو   د حــصً د  سارحــي  ٌــز څــرسوك  )۲۷  -۲)                                                                           

ن نولاي نــه چــيري پــه يــون حــصً نــي شــوري ٌــوحــود هي ،د د ي هــص ايت پــه هشــييـه شــر

 شــوچــه د حــصً د اســيي يــواهيــا ټــوك ٌــشوُه هڅــرســو.

د جسم اونني 

 حانت

انتخاب سوي 

 مخ 

د د 

وران 

 محور

د جسم اونني 

 حانت



  

 د ةــييګه پــه تــوګــه لاُــصي طــهيــوُــوتــه ګــوره.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Rotate Fasesي  ٌــز څــرسوك  )(  طهو   د حــصً د  د اســي۲۸  -۲)                                                                                 

 ( :Axis by Objectد طـي په هشــييه ٌرــور )

( ، پــه ا ٌتص ا د د د ري ةػـــص ي  Lineنولا ي هطــي ىـــهــه : ســــط )  د د ي هــص ايت پــه هشــييه شــرن

ا ٌتـصا د د د ري ةػـص ي ا  د ايــري د ٌرورهُــو، پــه ا ٌتص ا د د د ري ةػـص ي كــوس د ٌرورهُــو، پــه

يــيپـــس د ٌرورهُــو، پــه ا ٌتص ا د د د هن ةــػـص ي يـــون ټــوټــه ســط د ٌـرورهُـــو، پــه ا ٌتـص ا د د د 

ري ةــػـص ي يـــون ټـــوټـــه ســـط د ٌــرورهُـــو ا ه پــه ا ٌــتـــصا د د د ري ةػـص ي  تــړىــي ســط د 

 د څــرســـيص ىـــو د ٌرورپــه تـوګـــــه ا ُــــتشـــاب نـړه.ٌـرــورهُــو. 

 د ىـــته هـــً هرهشــــته ةايص  د څـــرســيصىــو زا هيـــه هټـــانـــو شــــي .

 ( :Viewُــــــٍآ )

وي د د ي هــص ايت په اُتشاب شـرن د ٌشوُوڅرسيصك د ټانو شـوي زا هيه پــه ا ُص ا زن شـرن ُــظر هيــــ

 ُــلـعه ته د ُــــٍا پــه ډ هك شــرن څــرســيږي .

 ( :X Axis,YAxis,YAxis( ٌــــرورهُــه ) X,Y,Zد ) 

د د ي هــــــصايت پـــه اُـــتشـــاب شـــرن د ٌـــشوُـــوڅـــرســـيصك د ټـــانـــــــو شــــوي زا هيــــــه پــــــه ا 

ـــرــوره پـــه ا ُـــتـــــشــــــاةـــو ىـــو شـــرن ُـــظـــر ها ُــتـشــاب شـــوي ( د ٌ X,Y,Zُـــــصا زن شـــــرن د )

 ٌـــرـــور تــــه  څـــرســــيږي .

 ( :Taper Facesد ٌــشــوُـــو تــيرن نــــوك  )

انــو شـوي ز ا ه يه ا د د ي هـــص ا يت پـــه هشـــييه شـــرن نـــولاي شــــو د يــو ن حـــصً پـــه يـــو ن ټــ

 هپــريـــون تــــػيَ شـــوي حــهت ةـــاُـــص ي نـــاږن )ٌـــا يـــو ( نـــــړه.

انتخاب 

سوي 

 مخونو

د د 

  وران

 محور



  

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشــاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةــوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  Allټــوك )( اهRemove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .

( ههــو.ا هټـــونــيص د اشـاشـــي  Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

ـــيرن نـــوىــو پــرحهت د د ههــٍي ُــلــعه د ( غـــوښــــتِه نــــوي ،هرهشـــته د تBase pointُــلعه )

ټـــانيو غوښتــِه نــوي اههرهشته د تــيرن نوىود زاهيه د اُص ازي د ټانيو غــوښــتِه نوي ،د دي 

 زاهيه ترټــانيـو

چپه ( ههــو.نــړُه تــرشرن نــيږ ي .د زاهيه د ٌِــفي ٌلص ار په ټانيو شرن شــر Enterهرهشــته ايــِـټر )

 نړُه تــر شــرن نــيږي .

 ىوٌړي ٌثاك :

 

 

 

                    

 (Taper Fases(  طهو   د حــصً د  د اســيي  ٌــز تــيرن نوك  )۲۸  -۲)                                                                                
 

 د ههً ٌثاك :

 

 

 

 

 (Taper Fases(  طهو   د حــصً د  ســـارحـــي  ٌــز تــيرن نوك  )۳۰  -۲)                                                                                      

 

 ( :Copy Facesد ٌــشــوُـــو ناپــي نــــوك  )

ه پـــه يـــو ن ټــانــو شـوي د د ي هـــص ا يت پـــه هشـــييه شـــرن نـــولاي شو د يــو ن حـــصً  ٌــشوُــ

 فــاغــيه شرن ناپـــي نـــړه. 

انتخاب 

 سوي مخ

انتخاب 

 سوي مخ



  

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌ

( ههــو.ا هټـــونــيص د اشـاشـــي  Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 ( غـــوښــــتِه نــــوي ،هرهشـــته د ناپـــي نــوىــواُــص ازن ټــانــو.Base pointُــلعه )

 ګــه پــه تــوګــه لاُـــصي طــهيــوُــه ګــوره.د ةــييــ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Copy Fases(  طهو   د حــصً د ٌــشــو ناپــي نوك  )  ۳۱  -۲)                                                                                     

 ( :Color Facesد ٌــشــوُـــو رُـــګــوك  )

د د ي هـــص ا يت پـــه هشـــييه شـــرن نـــولاي شو د يــو ن حـــصً  ٌــشوُــو تـــه يـــو  ټــانــو شـوي رُــګ 

 هر نـــړه. 

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  All( اهټــوك )Removeنــوك ) ( ،ةــي ځــايــه Undoسـراةــوك )

انتخاب 

د كاپي  سوي مخونو

هوفاص  

اساسي 

 نقطو

كاپي 

سوي 

 مخونو



  

 ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .

( ههــو.شــٍص شـتي د رُــګــو ُود  Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 اُــتشاب پـــاڼـــه ســلاغــيږي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Select Color طهو   د رُـــګــوُــود اُـــتشاب پــاڼه  )    ۲-۳۲)                                                                                

ـٍص ( غــوټــه نــښيهاږ ه ،شـ OKپه پــورتــِي پاڼــه نـــي د رُــگ تــراُــتشاةــوىـــوهرهشــته د )

 شــتي اُــتشاب شــوي شــعره ،اُــتشاب شــوي رُــګ ځــاُــته اســتيارهي .

 پــه د ي تـــرتــيب شــرن نـــولاي شـــو چــه د حــصً ټــوىـــوشــعـرــوتـــه حــلا ،حــلا رُــګــوُه هرنـــړه.

 د ةــييــګــه پــه تــوګــه لاُـــصي طــهيــوُــه ګــوره.

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Copy Fases(  طهو   د حــصً د ٌــز رُــګــوك  )  ۳۳  -۲)                                                                                      

 ( :Copy Edgesد څــِډ ه ناپــي نــــوك  )

ـــصً  څـــِډي ) ژي ( پـــه يـــو ن ټــانــو شـوي د د ي هـــص ا يت پـــه هشـــييه شـــرن نـــولاي شو د يــو ن ح

 فــاغــيه شرن ناپـــي نـــړه. 

انــتخاب 

 سوي مخ

رنــګ 

 سوي مخ



  

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undoسـراةــوك )

 ي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .ُــوٌــوړ

( ههــو.ا هټـــونــيص د اشـاشـــي  Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 ټــانــو.( غـــوښــــتِه نــــوي ،هرهشـــته د ناپـــي نــوىــواُــص ازن Base pointُــلعه )

 د ةــييــګــه پــه تــوګــه لاُـــصي طــهيــوُــه ګــوره.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Copy Edges(  طهو   د حــصً د څــِډ ه ناپــي نوك  )  ۳۴  -۲)                                                                                                  

 ( :Color Edgesـګــوك  )د څــِډ ه رُــ

د د ي هـــص ا يت پـــه هشـــييه شـــرن نـــولاي شــــو د يــو ن حـــصً  څــِډ ه تـــه يـــوټــانــو شـوي رُــګ 

 هر نـــړه. 

انتخاب سوي 

 څــنډ ي

اساسي 

 نقطو

د كاپي 

 فاصهو

كاپي سوي 

 څــنډ ي



  

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشاب هرهشــته څــوٌــِځـــِي اُــتشاةوُــه ىــيص ك نــيږي ىـــهــه : 

 ( .  All( اهټــوك )Remove( ،ةــي ځــايــه نــوك ) Undo) سـراةــوك

 ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګـــه ةــيام شـــوي د ي .

( ههــو.شــٍص شـتي د رُــګــو ُود  Enterد د ي ٌــِــځــِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 ـــه ســلاغــيږي .اُــتشاب پـــاڼ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Select Color (  طهو   د رُـــګــوُــود اُـــتشاب پــاڼه  )   ۲-۳۵)                                                          

ــٍص ( غــوټــه نــښيهاږ ه ،ش OKپه پــورتــِي پاڼــه نـــي د رُــگ تــراُــتشاةــوىـــوهرهشــته د )

 شــتي اُــتشاب شــوي څــِډ ي،اُــتشاب شــوي رُــګ ځــاُــته اســتيارهي .

 پــه د ي تـــرتــيب شــرن نـــولاي شـــو چــه د حــصً ټــوىـــوڅـــِډ ه تـــه حــلا ،حــلا رُـــګــوُه هرنـــړه.

 د ةــييــګــه پــه تــوګــه لاُـــصي طــهيــوُــه ګــوره.

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                

 (Edges  Color (  طهو   د  څــِډ ه رُـــګــوك   )  ۲-۳۶)                                                                                               
 
 

د جــسم اونني 

 حانت
انــتخاب سوي 

 څــنډ ي

د رنګ 

 انــتخاب



  

 ( :Imprintُښـاُي نوك )ٌهرنوك(  )

شــييه شــرن نــولاي شــوچــه د يــون حــصً پــريــون يـــا څوشــعــره ةــاُـــصي د د ي هــص ايت پــه ه

( ،د هن ةــػــص Ellipses( ، ايــيــپصــوُـــه ) Circles( ،د ايــري ) Linesيــوةــو طــي ىــهــه : ســعــوُــه )

(  Splines( تــړىــي ســـــعــوُــه ) 2D and 3D Polylinesي اهد ري ةــػص ي يــون ټــوټــه ســعــوُــه )

 ( .ُــښاُي اهٌــهر نړه. 3D Solids( اهد ري ةــػص ي حــصٍوُــه ) Regoins،يــون شــاذــه )

اههــٍص اُــښاُــه د حــصً شــرن يــوځـاي نــيږي اههرهشــته ةــيا پــه يــوازي ډ هك شــرن پــر هٍــص ي 

 ايت ُــه تــرشــرن نــيږ ي .ُــښه ةــاُــص ي هــيڅ هص 

 د ةــييــګه پــه تــوګــه لاُــص ي طــهيوُه ګــوره.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( Imprint )  (  طهو   د  طــي ُښاُي نوك پــرحصً ةاُص ي ۲-۳۷)                                                                                                   

 

 

د جــسم اود 

ايري اونني حانت 

  

د جــسم اود 

ايري انــتخاب 

  

ايري  د جــسم اود

 وروستني حانت  



  

 ( :Shellپـــوښ  )   

د د ي هــص ايت پــه هشــييه شــرن نــولاي شــوچــه د يــون حــصً پــرطــا هســوا ) اظــراف  ( ةاُــص ي 

( يــا يــو د يــواك پــه ټـــانــو شــوي پـــِډ هاىـــي شــرن حـــوړ نـــړه اههــٍص  Hollowيــوګــوګ )

ږ نولاي شــود يــون حــصً پر يــون ٌــز ةــاُــص ي يــود يواك پــه يــون ټــانــو شــوي پــــِډ ارُــګـه ٌــو

 هاىي  شــرن حــوړ نــړه .

د ُــوٌــوړي هــص ايت تــراُــتـشاب هرهشــته ،اهټــونــيص د حــصً د اُــتشاةــوىــوغــوښــتـــِه نــوي د 

شــته د اُــتشاب شــو ٌــشــوُــود ايـــصته نــوىــوغــوښــتــِه نـــوي حــصً تــراُــتشاةــوىــو هره

( ،زيــاتـــوك ) حٍــع نــوك (  Undoاهڅــوٌــِځــِي اُــتشاةوُــه هــً ىــيص ك نــيږي ىهــه : سـراةــوك )

(Add( اهټــوك )All  . ) 

 ـه ةــيام شـــوي د ي .ُــوٌــوړي اُــتشـاةــوُــه ٌــشهي پــه ةــظپړن تــوګــ

 ( ههــو.شــٍص شـتي د ٌــوازي ٌشو Enterد د ي ٌــِــځـِي اُــتــشــاةــوتــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

 ( ههــو. Enterد فــاغيــه د ټــانــيو غــوښــتـِه نــوي ،د د ي فــاغــيه تــرټــانــيو هرهشــته ايــِـټر )

( د حــصً پــه د  Hollowړي فــاغــيه اُــص ازن ٌــثتت ) + ( هټــا نو شي ګــوګ )نــه چــيري د ُوٌو    

 ُــِه نـــي حــوړيــږي اهد د يــواىو پــِډ هاىــي ةــه ئــي د ټــانو شــوي اُــص ازن شــرن ةــراةــرهي .

( د حــصً پــه د  Hollowــي ګــوګ )( هټــا نو ش -نــه چــيري د ُوٌوړي فــاغــيه اُــص ازن ٌــِــــفي )     

 ةــاُــص ي ني حــوړيــږي اهد د يــواىو پــِډ هاىــي ةــه ئــي د ټــانو شــوي اُــص ازن شــرن ةــراةــرهي .

 يــو د ري ةـــػص ي حــصً  يــوازي يــوپــوښ د رىــود لاي شــي .     

 ــور.د ةــييــګه پــه تــوګــه لاُــص ي طــهيوُه ګ

 ىــوٌړي ٌــثاك :

 

 

 

 

 

 

 

 

                                     

 ( د  هص ايت  پـــه هشييه  Shell(  طهو   د حــصً  په د اســو ني ګوګ  حوړهك د پوښ   ) ۲-۳۸)                                                   

ګــوګ )خـانيګاه ( 

(Hollow) 

د جــسم اونني 

 حانت
د جــسم اخيرني 

 حانت



  

( ښــه ُــه  Hollowپــه د ُــِه نــي ګــوګ )سا ىيـګان ( ) څــرُــګه چه پــه پـــورتــِي طهو نــي د حــصً

ٌػيــوٌــيږ ي ُــو د ښــه ىــيص ه پــه ســاظر ئــي په اهږ د هاىــي غٍودي پـــري نــوڅــوچــه د حــصً پــه د 

 ( طــهو . ۳۸ – ۲( ههيــِو ) Hollowُــِــه ني حــوړ شوي ګــوګ )سا ىيګان ( )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  طهو   د  ګوګ د ښـه ىيص هپه  سا ظر د حــصً كـــعــػي    ۲-۳۸)                                                                            

 

 د ههــً ٌــثاك : نــه چــيري د حــصً يــون شــعره اُــتشاب شــي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                           

 ( د ٌثــتت )+( اُــص ازي په ټــانيــو شرن   Shell(  طهو   د حصً د  يوي  شعره پــوښ ) ۲-۴۰)                                                                      

د جسم اونني 

 حانت

انــتخاب سوي 

 سطحو



  

 د ريً ٌــثاك :نــه چــيري د حــصً څــو شــعــري اُــتشاب شــي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( اُــص ازي په ټــانيــو شرن  -( د ٌــِفي  ) Shell(  طهو   د حصً د  څو  شعرــوپــوښ ) ۲-۴۱)                                                                        

 

ـوپه د ي ذاىت ني ( هټــانـ -( اُــص ازن ٌــِفي )  Sellڅــيورل ٌــثاك :نــه چــيري د ټــوك حــصً د پــوښ )

 پــوښ د حــصً د ةاُــص ي حــوړيــږي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( اُــص ازي په ټــانيــو شرن  -( د ٌــِفي  ) Shell(  طهو  ټــوك   حصً   پــوښ ) ۲-۴۲)                                                                               

 

د جسم اونني 

انــتخاب سوي  حانت

 سطــحي

د جسم 

اونني 

 حانت
انــتخاب سوي 

 جــسم

د اونني 

 جسم پــوښ



  

( طــهو د حــصً د د ةــاُــص ي ىــه ســوا پــو ښ  ښــه ُــه ىــيص ك نــيږ ي  ۴۲ – ۲ـه پــه )څـرُــګــه چـ

ُــوُــوٌــوړي پــوښ افــلي كــعــع نــو اه پــورتــِي ةــرســه ئــي پــه يــون ټــانــيــي اُــص ازن شــرن 

 پــه ښــه ډ هك شــرن ههيــِو . پــورتــه نــوهتــرڅــود ُــوٌــوړي پــوښ د ُــِه ةــرسه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  افــلي كــعــع Shell(  طهو  ټــوك   حصً د  پــوښ ) ۲-۴۳)                                                                                 

 

(نــي ځــاي ،پــرځاي شــي  پــه  Hollowنــه چــيري اهىِي حــصً پــه ُــوٌــوړي ګــوګ )سا ىــيګان ( ) 

( ني ځــايــږ ي .په لاُــص ي طهو ني اهىِي حــصً  Hollowپــورن تــوګــه شـرن په ګــوګ )سا ىــيګان ( ) 

 شور رُــګ ىــري .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  پــه د ُــِه نــي  Shell(  طهو  ټــوك   حصً  ځاي پرځاي نوك  د  پــوښ ) ۲-۴۴)                                                                                                

 



  

 فػـــو ريــً د

 د شعـرـوپه هشــييه د ٌيِځ ساىي شاد ن احصاٌوحوړهك

د اشــي احــصال حــوړنــړه چــه د هــغوي د ُــِه )ٌــيِځ ( ســـاىي اهتــض هي اه نــه چــيري هغــواړه

(  3Dيــوازي د شــعرو پــه هشــييه تــړ ىــي )ٌــرص هد ( شــوي هي .ُــود اٌـرپــه نــړ ني نــي د )

 ( ههــو. Enterتــوري ىــيهــواه ايــِټر )

 

 

 

 

 

 (  طهو   د فــرٌام پــه نــړني نـــي د  ٌــيِځ ساىي  حــصٍو  ُــو ٌــوُه ۱   -۳)                                                                                   

پــه پــورتــِي طــهو نــي د ډ هك ډ هك احــصاٌــوُــوٌـــوُــه ىــيص ك نــيږي چــه هــريــو ةــه پــه ىــِډ ډهك  

 ــيام نـــړه.شــرن ة

 

 ( : Boxغــِص هق )

( تــرههــيو هرهشــته د غــِص  Enter( تــوره تــر ىــيهيو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړنــي ني  د ) 

 ( هههو. Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر) bهق د حــوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 نــوي :اهټــونــيص ســتر را

 

Command: 3d             (Enter) 

Enter an option 

 ( تــوري ىـــيهــو( . b) د اٌــرپــه نــړني نــي د )

[Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: b 

 )  د غــِص هق يــونــِج ټــانــو( .

Specify corner point of box: 

 پــرحهت(    ټــانــو( .  X ي )د  )  د غــِص هق اهږد هاىـــ

Specify length of box: 

 پــرحهت ( ټــانــو( .   Y) د غــِص هق پــصور)ةــر (  )د   

( توري  Cنــه چــيري هغــواړه چـــه پــه پــورتــِي تــػيَ شــوي اهږد هاىي شــرن ٌــهػب حــوړنــړه د )

 ي ٌهػب حــوړيږي .( ههــوُــوٌوړ Enterىــيهــو ايــِټر )

Specify width of box or [Cube]: 

 



  

 پــرحــهت  ( ټــانــو( .    Z)د غــِص هق حــګواىي  ) د   

Specify height of box: 

 پــرٌرــور د څــرســيص ه زاهيــه ټــا نــو اهيــا يــو ٌــرحــع ټــانـــو(.  Z ) د   

Specify rotation angle of box about the Z axis or [Reference]: 

 د ةــييــګه پــه تــوګــه لاُــص ي نړُــه تــرشــرن نــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ص ك(  طهو   د  ٌــيِــځ ســا ىــي غــِص هق  حــوړيـــ۲   -۳) 

 

 

 



  

 ( : Coneٌــشــرهط ) 

( تــرههــيو هرهشــته د   Enter( تــوره تــر ىــيهيو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

(  Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر) Cٌـــشـرهط د حــوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 هههو.

 ي :اهټــونــيص ســتر رانــو

Command: 3d 

Enter an option 

 ( تــوري ىــيهــو( . C) د اٌــرپــه نــړنــي ني د )

[Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: c 

 )د ٌــشرهط د لاُــص ُي شــعري ٌــرنــز ټــانــو( .

Specify center point for base of cone: 

( تــوري د اٌــرپه نـــړني ني هىــيهــواه  Dشــعري طــػاع ټــانــواهنــــه د ) ) د ٌــشرهط د لاُــص ُـــي

 ايــِټرهههــو ُــوپــــه د ي ذــاىت نــي د كــعر اُــص ازن ةــايــص هټــانــو ( .

Specify radius for base of cone or [Diameter]: 

( ټــانــو اهيــا ايــِټر ههــو. نــه  0ـعري طــػاع غــفر )) د ٌــشرهط د حــوړ هىــوىــپارن د پــورتــِي شـ

چــيري هغــواړه چــه ُــاكــع ٌــشرهط حــوړ نــړه د پــورتــه شــعـــري طــػاع اهيــاكــعــر ټــانواه 

نــه چــيري د لاُــصُــي اهپــورتــِي شــعــري طــػاع ٌــصاهي هټــانو ُــوپه د ي ذــاىت نـــي 

 شـــتواُــه حــوړيــږي ( .ا

Specify radius for top of cone or [Diameter] <0>: 

 ) د ٌــشرهط حــګــواىــي ټــانــو ( .

Specify height of cone: 

 ) د ٌــشرهظي  شــعــري د ټـــوټـــو اُــص ازن ) تــػص اد ( ټــانــو ( .

Enter number of segments for surface of cone <16>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  طهو   ٌــيِــځ ســا ىــي  ٌــشــرهظــي  شــعري۳   -۳) 



  

 ( : Dishد ُــيٍي نــرن ژهرن ســوا ) غـــاب (  ) 

ههــيو هرهشــته د ُيٍي ( تــر Enter( تــوره تــر ىــيهيو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

 Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر) DIنرن ژهرن ســواد حــوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 ( هههو.

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

 Command: 3d 

Enter an option  

 ( تــوري ىــيهــو ( .DI)د اٌــرپه نــړني ني د )

[Box/Cone/DIsh/DOme/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: di 

 ) ٌــرنــز ټــانــو ( .

Specify center point of dish: 

 ) طــػاع اهيــا كــعر ټــانــو ( .

Specify radius of dish or [Diameter]: 

 ) د ظـوك اىــتيص ټــوټــو اُــص ازن ټــانــو ( .

Enter number of longitudinal segments for surface of dish <16>: 

 ) د غــرض اىــتيص ټــوټــواُــص ازن ټــانــو ( .

Enter number of latitudinal segments for surface of dish <8>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 (  Dishطهو   د نــرن  ژهرن  شــعرــه  )   ( ۴   -۳) 

 



  

 ( : Domeد ُــيٍي نــرن پــورتــه ســوا ) ګــِــتته (  ) 

( تــرههــيــو هرهشــته د ُيٍي  Enter( تــوره تــر ىــيهيــو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړنــي ني  د ) 

 Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر) DOنرن پــورته سوا د حــوړ هىوىپارن ةــايص د )

 ( هههو.

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

 Command: 3d 

Enter an option  

 ( تــوري ىــيهــو ( .DI)د اٌــرپه نــړني ني د )

[Box/Cone/DIsh/DOme/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: do 

 ) ٌــرنــز ټــانــو ( .

Specify center point of dish: 

 ) طــػاع اهيــا كــعر ټــانــو ( .

Specify radius of dish or [Diameter]: 

 ) د ظـوك اىــتيص ټــوټــو اُــص ازن ټــانــو ( .

Enter number of longitudinal segments for surface of dish <16>: 

 . ) د غــرض اىــتيص ټــوټــواُــص ازن ټــانــو (

Enter number of latitudinal segments for surface of dish <8>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  Dome(  طهو   د نــرن  پـــورتــه شــعرــه  )  ۵   -۳) 

 



  

 ( : Meshحــــاىـــي ) 

( تــرههــيو هرهشــته د  حــاىـــي  Enter( تــوره تــر ىــيهيو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

 ( هههو. Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر)Mد حــوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

Command: 3d 

Enter an option 

 ( تــوري ټــانــو (.  m) د اٌــرپــه نــړنــي ني د )

[Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]:  m 

 ) د حــاىــي ىــوٌړي نــِج ټــانــو (

Specify first corner point of mesh: 

 ) د حــاىي د ههــً نــِج ټــانــو (

Specify second corner point of mesh: 

 ) د حــاىــي د ريً نــِج ټــانــو (

Specify third corner point of mesh: 

 ) د حــاىــي څــيورل نــِج ټــانــو (

Specify fourth corner point of mesh: 

 ( د ٌرور پــر حهت د حــاىي ډ هك ټــانــو (X) د )

Enter mesh size in the M direction: 8 

 ( د ٌرور پــر حهت د حــاىي ډ هك ټــانــو ( Y) د )

Enter mesh size in the N direction: 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  Mesh(  طهو   حـــاىـــي  )  ۶   -۳) 



  

 ( : Pyramidهـــرل  ) 

( تــرههــيو هرهشــته د  هرل د  Enter( تــوره تــر ىــيهيو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

 ( هههو. Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر)Pحــوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

Command: 3d 

Enter an option 

 ( تــوري ىــيهــو ( .  P) د اٌــرپــه نــړنــي ني د )

[Box/Cone/DIsh/DOme/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: p 

 ) د هــرل د لاُــص ُــي شــعــري ىــوٌړي نــِج ټــانــو (

Specify first corner point for base of pyramid: 

 شــعري د ههــً نــِج ټــانــو ( ) د هــرل د لاُــص ُي

Specify second corner point for base of pyramid: 

 ) د هــرل د لاُــص ُــي شــعـري د ريــً نــِج ټــانــو (

Specify third corner point for base of pyramid: 

ــوچه لاُص ُي شعره د ري ( توري ىــيهT) د هرل د لاُص ُي شــعري څــيورل نــِج ټــانــواهيــاد )

 ضيػي شــي (

Specify fourth corner point for base of pyramid or [Tetrahedron]: 

 ) د هــرل څــونه ) راس ( ټــانــو (

Specify apex point of pyramid or [Ridge/Top]: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                              

 (  Pyramid(  طهو   هــرل  )  ۷   -۳) 



  

 ( : Sphereنــُـرن  ) 

هرهشـــته د  نـُـــرن  ( تــرههــيــو Enter( تــوره تــر ىــيهيــو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

 ( هههو. Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر)Sد حـوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

Command: 3d 

Enter an option 

 ( تــوري ىــيهــو (S) د اٌــرپــه نــړني ني د )

[Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: s 

 ) د نـُــرن ٌــرنــز ټــانـــو (

Specify center point of sphere: 

 ) د نـُــرن طــػاع اهيــاكــعر ټــانــو (

Specify radius of sphere or [Diameter]: 

 ) د ظــوك اىــتيص ټــوټــو اُــص ازن ټــانــو (

Enter number of longitudinal segments for surface of sphere <16>: 

 ) د غــرض اىــتيص ټــوټــو اُــص ازن ټــانــو (

Enter number of latitudinal segments for surface of sphere <16>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 (  Sphere(  طهو   نـُـــرن )  ۸   -۳) 

 



  

 ( : Torusتـــور ) 

( تــرههــيــو هرهشـــته د  تـــور  Enter( تــوره تــر ىــيهيــو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

 ( هههو. Enterيــهو ا ه ايــِټر)( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىTد حـوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

Command: 3d 

Enter an option 

 

[Box/Cone/DIsh/DOme/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: t 

 

Specify center point of torus: 

 

Specify radius of torus or [Diameter]: 

 

Specify radius of tube or [Diameter]: 

 

Enter number of segments around tube circumference <16>: 

 

Enter number of segments around torus circumference <16>: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                                                                

 (Torus(  طهو   تـــور )  ۸   -۳) 



  

 ( : Wedgeپــاُـــه ) 

ه د  پــاُــه ( تــرههــيـو هرهشـــت Enter( تــوره تــر ىــيهيــو اه ايــِټر ) 3Dد فــرٌام پــه نــړني ني  د ) 

 ( هههو. Enter( تــوري د اٌرپــه نــړني ني هىيــهو ا ه ايــِټر)Wد حـوړ هىــوىــپارن ةــايص د )

 اهټــونــيص ســتر رانــوي :

Command: 3d 

Enter an option  

 ( تــوري ىــيهــو ( W) د اٌــرپــه نــړنــي ني د )

[Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Sphere/Torus/Wedge]: w 

 ) د پــا ُــه د نــِج يــون ُــلعه ټــانــو (

Specify corner point of wedge: 

 د ٌــرور پــرحــهت ( ټــانــو (    X) د پــا ُــه اهږد هاىــي )د  

Specify length of wedge: 

 د ٌــرـور پـــر حــهت ( ټــانـــو (    Y) د پــاُــه ةـــر ) د   

Specify width of wedge: 

 د ٌرور پـــرحهت ( ټــانـــو (   Z) د پــاُــه حګــواىي ) د   

Specify height of wedge: 

 ( پـــرٌــرور ټــانــو ( Z) د پـــا ُـــه د د هرام زاهيــه د ) 

Specify rotation angle of wedge about the Z axis: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Wedge(  طهو   پــــاُــه )  ۱۰   -۳) 

 



  

 ( : Revsurfsد هراُــي شــعــري )

(د يــون ٌــرورپــرطــاهسوا  Profileنــه چــيري يــوتــظهــييوُــهي سط اهيــا د يــون ةــغو ُــلــظه  ) 

 هڅــرســوك شــي پــه ُــتخــه نــي يــون د هراُــي شــعره پــه لاس راځــي .

 (، Lines( نــيص اي شــي چــه ســط ) Profilُــوٌــوړي تــظهــييوُهي ســط اهيــاد ةــغو ُــلــــظه )

 Elliptical( ، ايــيــيپصي نــٍاُــي )Ellipses( ،ايــيـــيپس ) Arcs( ،نــٍاُــي ) Circalsد ايرن )

arcs ( يــــون ټـــوټــه ســعـــوُــه، )Polylines ( ســعـــوُــه ) ( ، نــاږ ن )ٌــِــرـِيSplines  تـــړىي، )

ه ( ، تـــړىي )ةــصته ( نــاږ ن )ٌِرـِي ( ســعــوُــ Closed polylines)ةــصته (يــون ټــوټــه ســعوُــه )

(Closed Splines . ) 

يــون د هراُـــي  د هــص ا يت په هشـــييـه شــرن نــولاي شــوچـه (Revsurfد هراُــي شـــعرــي )د 

( طــهو نـــي ښــــود ك شـــوي د ن اههــٍص ۱۱-۳شــعــره حــــوړن نــړه .د ُــوٌــوړي هــص ايت ُـــښه پــه )

( Enter( تــوري هىــيهو اهايـــِــټر)Revsurfــه نــړني نــي د )ارُــګــه نــه چــيري د اٌــر پ

 هههــوُــوٌوړي هــص ايت غــورن نــولاي شــو.

 

 

 

 

 

 

 (Revsurf  (  طهو   د د هراُـــي شــعري هــص ايت ) ۱۱   -۳) 

 

د ُــوٌــــوړي هــص ايت تـــراُــتـــشاب هرهشـــته ةــايــص تــظهــييوُــهي ســـط اهيــا د يــون ةـــغو 

(پــه ُــښــه شـــي  هرهشــته ىـــه هــغه د څــرســيص ىــوٌــرـورپــه ُــښه شـــي هرهشــته  Profileُــلــظه  ) 

 )د هرام ( د طــرهع د زاهيــه غــوښــتِه نــوي .اهټــونــيډ د څــرســيص ىــو 

Specify start angle <0>:  

 تــرپــورتــِي ټــانـــِي هرهشــته اهټــونــيډ د څــرســيص ىــو )د هرام ( د زاهيـــه غــوښــتِه نـــوي .

Specify included angle (+=ccw, -=cw) <360>: 

( هټــانو -د څــرســيص ىــو )د هرام ( د زاهيـــه اُــص ازن نــــه ٌــِــفي ) پـــه پــورتــِي غــوښــتِه نـــي

شــي د شــاغت د غــلرةــي هــً حــهته څــرســيص ك تــرشــرن نـــيږي اهنـــه چــيري د څــرســيص ىـــو )د 

لرةــي ٌــشا ىـــف ا ىخــهته هرام ( د زاهيـــه اُــص ازن نـــه ٌــثتت )+( هټــانـــو شــي د شــاغت د غــ

 څــرســيص ك تــرشــرن نـــيږي .

 د ةــييګــه پــه تــوګــه لاُــص ُي طــهيــوُه ګــوره:



  

ىــوٌــړي ٌــثاك : په لاُــصُـــي طــهو نــي يــوٌــصتــليً ســط د يــون ٌرــور پر طــاهسواڅـرسـيص ىــي د 

 ( د رحي د ن . ۲۷۰( د رحــي اه د د هرام زاهيــه ئي ) ۷۵ئي )ي چــه د د هرام د طــرهع زاهيــه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  طهو  د يــون ٌــصتليً ســط د هرام ۱۲   -۳)                                                                                          

 

( د يــون ٌــرــور پــر  Polylineــــي يــويــون ټــوټه ســط  )د ههــً ٌــثاك : په لاُـــــص ُــــي طــهو ن

 360( د رحــي اه د د هرام زاهيــه ئــي ) 0طاهسواڅــرسـيص ىــي د ي چــه د د هرام د طــرهع زاهيــه ئي )

 ( د رحي د ن .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                  

 (  د ههرام Polyline(  طهو  د يــون   يــون ټــوټــه ســط )۱۳   -۳) 

 

د بغم نــقشو 

(Profile) 

 د د وران

 مــحـور

د د وران 

 مــحـور

د بغم نــقشو 

(Profile) 



  

( د يــون Polyline Closedد ريــً ٌــثاك : په لاُــص ُــي طــهو نــي يــوتــړىــي يــون ټــوټه ســط  )

( د رحــي اه د د هرام  0ـرسـيص ىــي د ي چــه د د هرام د طــرهع زاهيــه ئي )ٌــرــور پــر طاهسواڅـ

 ( د رحي د ن . 270زاهيــه ئــي )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  د ههرام Polyline  Close(  طهو  د يــون  تــړىي  يــون ټــوټــه ســط )۱۴   -۳) 

 

( د يــون ٌــرــور پــر طاهسواڅــرسـيص ىـــي د Arc: په لاُــص ُــي طــهو نــي يــون نــٍاُــه ) ثاكڅــيورل ٌــ

 ( د رحي د ن . 270( د رحــي اه د د هرام زاهيــه ئــي ) 0ن چــه د د هرام د طــرهع زاهيــه ئي )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  د ههرام  Arc(  طهو  د يــون   نـــٍاُـــه )۱۵   -۳) 

 

د بغم نــقشو 

(Profile) 

د د وران 

 مــحور

د د وران 

 مــحور

د بغم نــقشو 

(Profile) 



  

 ( : Create a Tabulated Meshد ةـراةـري شوي حـاىي حوړهك )

( د هص ا يت په هشـييـه شرن حــوړهلاي شـو. د دي هــص ايت په TABSURFةــراةــرن شوي حـاىي د ) 

( د يــون هيــهــتور پــر  Pathد اشــي يون  شعـره حوړن نــړهچه د هغي لارن ) ـييه نــولاي شـوچـههشـ

( طــهو نـــي ښـــود ك شـوي د ن اههــٍص ارُــګــه ۱۶-۳ٌــصير هي  . دُــوٌــوړي هــص ايت ُـــښه پــه )

( Enterيهو اهايـــِــټر)( تــوري هىــTABSURFنــه چــيري د اٌــر پــه نــړني نــي د )

 هههــوُــوٌــوړي هــص ايت غــورن نــولاي شــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Tabulated Surface (  طهو   د ةراةري شوي  شــعري هــص ايت )  ۱۶   -۳)                                                                                           

 

ري د حــوړهىو ىــپارن ةــايص اغــيي طي اه د هيهــتور ٌــصير ٌشهي ىه ٌشهي رشً د د ي ډ هك شع

شوي هي . د ُوٌوړي هص ايت تــراُــتشاب هرهشـته ىوٌړي اغــيي طي اه د ههً د هيهــتور ٌصير 

 اُــتشاةو نړُه ترشرن نيږي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 (د هــص ايت په هشــييهTabulated Surface (  طهو   د ةراةري شوي  شــعري حوړهك د )  ۱۷   -۳)                                                                         



  

 

 :(  Create an Edge-Defined Mesh)د څِډ هد ټـانيوپه هشييه د حاىي حوړهك 

ي هص ايت په هشــييه ( د هص ا يت په هشـييـه شرن حــوړهلاي شـو. د دEDGESURFد اشي حـاىي د )

د اشــي يون  شــعـره حوړن نــړهچه د هغي څيور څـــِډ ي ٌــػيــوٌي هي  .دُــوٌــوړي  نــولاي شـوچـه

( طــهو ني ښــود ك شـوي د ن اههــٍص ارُګــه نــه چــيري د اٌــر پــه ۱۸-۳هــص ايت ُـــښه پــه )

( هههــوُــوٌــوړي هــص ايت غــورن Enterهايـــِــټر)( تــوري هىــيهو اEDGESURFنــړنـــي نــي د )

 نــولاي شــو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Edge surface (  طهو   دڅــِډ ه د ټــانــيو هــص ايت )  ۱۸  -۳) 

 

ىو ىــپارن ةــايــص څــِډ ي ٌشهي رشً شوي هي اه اسيرُي ُــلعي ئي يــود د د ي ډ هك شعري د حــوړه

ةو شــرن ٌوښــتي هي .د ُوٌوړي هص ايت تر اُــتشاب هرهشته په ترتيب شرن څِډ ي يوپه ةو پصي 

 ټــانو شعره حوړيږي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (د هــص ايتEdge Surface (  طهو   د څِډ هد ټانيو په هشييه د شــعري حوړهك د )  ۱۸   -۳) 



ـر ي !ٌه ةه هىـااد اُـــظا الله 
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